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1. Og6lna charakterystyka programu

Program KOSZTWIN przeznaczony jest do kosztorysowania robot budowlano-

montazowych i1 remontowych. Mozna go uruchamia¢ na komputerach pracujacych pod

kontrolg systemu WINDOWS XP lub nowszego. Dzigki szerokiemu zakresowi mozliwo$ci

mozna za pomoca tego programu rozwigzac¢ niemal kazdy problem pojawiajacy si¢ w procesie

kosztorysowania.

Oto najwazniejsze cechy programu :

trzypoziomowa struktura przedmiaru (obiekt, rozdziat, pozycja)

dowolne definiowanie przez uzytkownika sposobu obliczania wartos$ci kosztorysu
redagowanie tabeli elementow scalonych

sporzadzanie kosztoryséw petnych, $lepych , inwestorskich ...

dowolna modyfikacja naktadow w przedmiarze bez naruszania bazy programu
stosowanie wlasnych norm

dopisywanie i wymazywanie dowolnych nakltadow

zmiana sposoby liczenie naktadu catkowitego

dowolna modyfikacja naktadow

stosowanie dowolnych wspotczynnikoéw korygujacych (na poziomie obiektu, rozdziatu,

pozycji, naktadu)

uzywanie wielu cennikow

liczenie warto$ci materialdow pomocniczych

sporzadzanie wykazu materialbw pomocniczych

liczenie warto$ci transportu materialow masowych

wydzielenie warto$ci nakltadow inwestora, podwykonawcow.

dostgpna na biezaco informacji o wartosci pozycji, kosztorysu

Program do kosztorysowania KOSZTWIN sklada si¢ z oprogramowania i bazy

zawierajace] wszystkie potrzebne informacje niezb¢dne do tworzenia kosztorysow. W celu

otrzymania kosztorysu nalezy wprowadzi¢ do pamieci komputera przedmiar robot, a nastepnie
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uruchomi¢ odpowiednie funkcje. Sposob kodowania przedmiaru, przeliczania kosztorysu

1 tworzenia wydrukéw jest opisany w kolejnych punktach tej instrukcji.

2. Instalacja programu

Program KosztWin moze by¢ uzywany tylko zgodnie z zasadami okreslonymi
w warunkach licencji znajdujacych si¢ na koncu tej instrukcji i w pliku LICENCJA.TXT
znajdujgcym si¢ na instalacyjnym CD-ROM - ie.

Po wlozeniu plyty CD z wersja instalacyjng KosztWin do napgdu powinien zostaé
uruchomiony automatycznie program obstugi plyty. Jesli ptyta CD po wlozeniu nie zostanie
uruchomiona to z menu START wybierz polecenie URUCHOM w okienku wpisz
D:\START.EXE (jesli CD-ROM to naped D) i potwierdz klawiszem ENTER lub kliknij
przycisk OK. Po wykonaniu powyzszych czynno$ci uruchomiony zostanie program, ktory
poprowadzi instalacjg.

18 Instalacja - KosztWin 3.034 =13

Witamy w Kreatorze instalacji
programu KosztWin 3.034.

al.je teraz program Koszt

Program INSTALACYJNY kopiuje do wybranych folderéw :
-oprogramowanie
-baz¢ materialowa
-bazg KNR-60w i KNNR-6w
-uruchamia program rejestrujacy (REGISTER.EXE)

Wyglad okna zalezy od rodzaju zakupionej licenc;ji.

1. Przy rejestracji wersji jednostanowiskowej okienko wyglada tak :
23

Rejestracja KosztWin

Wybierz rodzaj licenciji - -

{* Pelna licencja [jednostanowiskowa)

Whasciciel : Paodaj kod rejestracyjny |7|

| Dla licencii nr 4064139083/10/2010
Petna nazwa firmy/uzZytkowni

|>> Tuwpisz kod <<

Ok | Cancel |

Ponizsze pola wypehnij OURs auric war. jak v ool 10

Numer licencii -

406413083/10/2010

Kod rejestracyjny -

Rejestruj XK Anuluj |
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Jesli komputer na ktorym instalujesz wersj¢ jednostanowiskowa KosztWin nie ma dostepu do
internetu to konieczne bedzie uzyskanie kodu aktywacyjnego za pomoca faksu lub telefonu
postepujac zgodnie z instrukcjami wyswietlonymi w okienku takim jak ponizej :

e Traied lisencii - >>>40541 9083/10/2010<<<
orsz kod weryfikacying - >>>327433E4C3051 3¢ i
il SIS ern ra numer : tel kom.: 784 910 158 P
lub Faksem na numer - fa - 32 79 79 231

& nastephie po otrzymaniu kodu rejsstruigewan UIcham ponownie program rejsstiuigcy

i wRisz go w okienku porize) | zatwierds OK.

/ praypacku pytar | watplinasc prosze dewonié na nr tel, kom,: 784 910 158 lub tel; 3279 79 Diukui
a7

HIE Z4POMNI PODAE 2WROTNEGD NR FAKSU kb telefornu komérkawege

by skopiawac kedy do pamigei pedrgezne) kemputera Kikni KOPILY
by wypdiukawac katte rejestracying gotowa do vwskania Faksem Klikni DRUKUY

~Dane uzytkownika ‘programu Kosatwin

Jan Kowalski
FIRMA JAKAS TAM ul. Nieznana 0/0 FCIM
tel! Faks 32 79 79 231

Jesli masz juz ked aktywacii telefonicznej to wpisz go w ponizsze pole i kliknij OK

,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,, oK | Anului |

2. Przy rejestracji wersji wielostanowiskowe dostep do internetu nie jest konieczny a okienko
wyglada tak :

(oot s S ==

—wybierz rodzaj licencji : I

& Pelna licencia [wielostanowiskowa)

‘Whagciciel :

Petna nazwa hirmy/uzytkownika -
BGSOFT ul. Sienkiewicza 5a 32-300 Olkusz

Ponizsze pola wypeknij doktadnie tak jak w CERTYFIKACIE

Mazwa skiocona :

|IBGSOFT ul Sienkiewicza 5a 32-300 Olkusz

Numer licencii -

521366116/10/2010 i
Kod rejestracyiny :

7' Rejestuj

X Anuly

3. Przy rejestracji wersji jednostanowiskowej terminowej (na okres 30, 90 lub 180 dni)
dostep do internetu jest bezwzglednie konieczny a okienko wyglada tak :

Rejestracja KosztWin FX|
Whybierz rodzaj licencii - [ 21/10/2009
7 dniowa licencia " 30 dniowa licencia 180 dniowa licencia
£ 14 dniowa licencia " 90 dniowa licencia

Whagciciel -

Pelna nazwa firmp/uzytkownika -

Ponizsze pola wypetnij dokkadnie tak jak na karcie rejestracyine:

Nazwa skrécona :

Numer licencii -

Kod rejestracyiny -

Pobierz kody 2 internetu I

X Anuluj
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Kliknij OK. Rejestracja programu KOSZTWIN zostanie potwierdzona odpowiednim
komunikatem. Uruchom ponownie program i rozpocznij liczenie kosztorysow.

UWAGA ! dla licencji jednostanowiskowej mozliwa jest DEINSTALACJA LICENCJI i
poézniejsze zainstalowanie na jej innym komputerze lub tym samym komputerze. W tym celu
nalezy wilozy¢ do napedu CD-ROM instalacyjny 1 wybra¢ funkcje USTAWIENIA--
>DEAKTYWACJA PROGRAMU (PRZENIES LICENCJE NA INNY KOMPUTER).
W otwartym okienku prosz¢ wpisa¢ kod rejestracyjny (taki sam jak przy instalacji) i
zatwierdzi¢ OK W czasie wykonywania deinstalacji komputer musi mie¢ dostep do internetu.

3. Uruchamianie programu

Po prawidlowo przeprowadzonej instalacji w zostata utworzona grupa programowa
KOSZTWIN zawierajaca miedzy innymi ikong tego programu oraz skrét na pulpicie 1 na pasku
zadan. Aby uruchomi¢ KOSZTWIN nalezy wybra¢ (pod$wietlic podpis) ikon¢ i1 nacisngc
ENTER lub klikng¢ szybko dwukrotnie lewym klawiszem myszki w obrebie ikony programu.
Innym sposobem jest uruchomienie poprzez Explorera. W tym celu nalezy uruchomic
Explorera, przejs¢ do katalogu w ktéorym jest zainstalowany KOSZTWIN 1 uruchomi¢ plik
KOSZTWIN.EXE.

Po uruchomieniu programu sprawdzany jest kod rejestracyjny oraz kod aktywacji,
ktory jest zapisany w pliku konfiguracyjnym. Jesli kod rejestracyjny jest niepoprawny
konieczne bedzie uruchomienie programu REGISTER.EXE 1 wprowadzenie kodu

rejestracyjnego. Jesli kod aktywacji jest niepoprawny to otwarte zostanie okienko dialogowe

Podaj kod aktywacji

Zeton 320906503./1042009 :
Tu wpisz kod|

do ktorego nalezy wpisa¢ wiasciwy kod, ktory zostal dostarczony przy zakupie
programu lub aktualizacji do nowszej wersji. W przypadku zagubienia kodu konieczny jest

kontakt z autorem.
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4. Obstuga przedmiaru

Przedmiar wprowadzany do pamigci komputera ma posta¢ zgodng z przedmiarem
przygotowywanym metoda tradycyjng. Podstawowym elementem przedmiaru sa pozycje,
ktére mozna jednak grupowaé w wigksze grupy czyli rozdziaty. Wszystkie rozdzialy i pozycje
stanowig cato$¢ kosztorysu dla wybranego obiektu. Przedmiar jest przedstawiony w oknie jako

lista. Kolejne elementy listy to Obiekt, Rozdzialy 1 Pozycje.
4.1. Otwarcie przedmiaru

Aby policzy¢ kosztorys nalezy wprowadzi¢ przedmiar do pamigci komputera. W tym

. . . PLIKI \
celu nalezy wybra¢ z menu pozycje |0TWORZ_PRZEDMIAR

Wybierz przedmiar @ g|
Szukaj w: | [ Kosatorysy ﬂ &k E5-

I Arkop

Ibuczyna

Iy Bukowno -Oczyszcalnia

Iy cechownia

Iy DachOdlewni

) Dabrowka

< >
Mazwa pliku: ||
Pliki typu: |F‘|?edmiar,- {~pm) ﬂ Anuluj

[~ Otwérz tylko do odczytu

1 otwartym okienku dialogowym z listy wybra¢ jeden z dostepnych przedmiarow zapisanych na

dysku lub wybra¢ z menu pozycje PLIKI|N0wy_pRZEDM1AR 1 w otwartym okienku nalezy
wpisa¢ informacje niezb¢dne do policzenia kosztorysu tzn.: nazwy cennikdw zawierajacych
ceny robocizny, materialdw, sprzg¢tu i transportu, numer algorytmu wg ktorego bedzie
policzona warto$¢ (opis algorytmu pkt.4.4.1), wartosci wspolczynnikow korekcyjnych
1 procentowe narzuty na naktady okreslone w wybranym algorytmie (pkt 4.4.2). W polu OPIS
OBIEKTU nalezy wpisa¢ krotka nazwe 1 opis obiektu dla ktorego sporzadzasz ten kosztorys.
Jesli przedmiar o podanej nazwie juz istnieje na dysku to wszystkie pola zostang wypetione
automatycznie. Niemal w kazdym polu mozna skorzysta¢ z podgladu dostepnych
przedmiaréw, cennikéw it.d. poprzez kliknigcie klawisza zawierajacego znak "?"

1 znajdujacego si¢ obok lub nacisnigcie "strzalki w dot " na klawiaturze. Wszystkie wartosci
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mozna zmienia¢ w czasie pdzniejszej edycji. Wartosci procentowych narzutow obowigzujg dla
wszystkich pozycji z wyjatkiem rozdzialdow dla ktorych okreslono inne ich wartosci

(pkt.4.2.2).

Opiz obiektu kosztarysu :

Cenniki :
Robocizna : |C:\Documents and Settings'all U sers\DokumentytK.ozztarysynoname.c_z =

M ateriat |C:\Documents and Settingzhal UsersDokumentyhKosztonsysnonarne. c_m =

Sprzet: [Mazwy plikdw dyskowwch w kbdrpch zapiswwane 3 ceny dla aktualneoo kosztarysu,
nazwa pliku wraz = petng sciezkg dostepu)
Transport : =

KRy -

Algortm nr: |1 ¥+ Edytuj algorytm * |
Marzuty : |ZKZak=15;2Kp0=55;ﬂysk=1D;ZVat=22; L 4 x p—

Po naci$nigciu przycisku "OK" wybrany przedmiar zostanie wczytany z dysku do
pamieci lub zostanie utworzony nowy o nazwie BEZ NAZWY [xx].PM. Otwarty przedmiar
jest przedstawiany w oknie w postaci listy zawierajacej kolejne rozdzialy i pozycje. w
menu pod pozycja PLIKI moze znajdowaé si¢ lista do czterech ostatnio uzywanych
przedmiaréw ponumerowanych od 1 do 4. Wybranie jednej ztych pozycji spowoduje
automatyczne wczytanie danego przedmiaru.

4.2 Edycja przedmiaru

Caly przedmiar jest przedstawiony w oknie jako lista. Tytut okna sklada si¢ z penej
nazwy wraz ze $ciezka dostepu pod jaka przedmiar jest zapisany na dysku poprzedzonego
sfowem przedmiar np.:. "PRZEDMIAR : C:\Documents and .....\przykladowy

kosztorys.pm".

% KosztWin ver. 3.032 - [Przedmiar : C:\Documents and Settings\All Users\Dokumenty\Kosztorysy\Przyktad. .. [2 | [B][5X]
gy Pili Baza Cennki Ustawienia przeDmiar Okna Pomoc -

0
X

D2 EEEYashbiznr &8 % 4

m| Obiekt : Przyktadowy kosstorys

| Rozdziat 1 :

rél 1 [R 0401 Tab.-1211 Kol.-04] {65.,5000 1 m2}

Opalanie farby oleinej ze stolarki drzwiowei i szafek o powierzchni ponad 1.0m2 {[2-3.45+2=3.5)=2.5-2-1-32.7500}
(] 2[R 0401 Tab.-0354 Kol -05] {4.2000 1 m2}

Wykucie z muru © powi i ponad 2m2

él 3[R D401 Tab.-0318 Kol.-03] {44000 1 m2}
Obsadzeni i B w ECi h

él 4 [R 0402 Tal
‘Wymian.

gl 5 [w 0001 Tab.-0001 Kol.-01] {9,51 60 100 m,Z},

Licowanie $cian ptytkami k y i i przy iu masy klejgcei na gotowym i v

él 6 [R D401 Tab.-1206 Kol.-10] {2.4150 10 m2}

Malowanie olejne sufitow z iem. {3.453.5-2/10=2_4150}
él 7 [R 0401 Tab.-1206 Kol.-05] {1.3300 10 m2}
Malowanie oleine $cian z iem. {(3.4572+3.5%2)=0.5*2/10=1.2900}
<1 R IR N4N1 Tah -NR1R Kol -N51 {74 1500 1 m?} )

Poz 1: 749 42 QT 2003-03-22
BGSOFT | Uzgytkownik : BOLTHERM ul. Kalejowa 37
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Pierwszym elementem listy jest OBIEKT, a kolejne to Rozdzialy i Pozycje. Rozdzialy
w przedmiarze nie muszg wystepowac lecz jesli wystepuja to pierwszy rozdziat musi wystapic¢
zaraz po obiekcie. Obiekt i Rozdzialy na liScie maja odpowiednie oznaczenie ("Obiekt :" lub
"Rozdzial :") i nazwe 1 zajmuja jedng lini¢. Pozycja na liScie zajmuje dwie linie i jej oznaczenie
zawiera w pierwszej linie podstawe nakladow 1 ilo$¢ jednostek i opis jednostek masy np.: 10
[R 0202 0101 01] (nr pozycji [knR 202 tab.101 kol.01], a w drugiej linie opis pozycji
przeniesiony z opisu tabeli i kolumny wedhug ktorej jest liczona ta pozycja lub zmodyfikowany
przez uzytkownika. Rozdzialy i pozycje sa automatycznie numerowane. Po uaktywnieniu okna
przedmiaru do MENU zostang dopisane polecenia dotyczace przedmiaru i roéwnoczesnie
odpowiednio zostanie zmodyfikowany zestaw ikon. Dopisywanie, usuwanie, zmiana
kolejnosci, zapisywanie, zmiana nazwy, dotgczanie innych kosztorysow dokonywane sg
poprzez wybor odpowiedniej funkcji z menu lub poprzez kliknigcie odpowiedniej ikony.
Zmiana danych obiektu, rozdziatu lub pozycji moze by¢ wykonana w odpowiednim oknie,
ktéore mozna otworzy¢ klikajac dwukrotnie na wybranej pozycji na licie lub naci$nigcie
klawisza ENTER. W dolnej czgsci okna wyswietlana jest informacja o wartosci aktualnie
podswietlonej pozycji oraz catego kosztorysu. W czasie przeliczania kosztorysu warto$¢ ta jest
wyswietlana pochylg czcionka i moze si¢ zmieniaé. Jesli warto$¢ kosztorysu wyswietlana jest
na niebieskim tle to znaczy, ze wystapily jakie§ btedy podczas przeliczania warto$ci kosztorysu
(brak cen niektorych materiatow lub zerowa ilo$¢ jednostek w ktorejs z pozycji kosztorysu).
Dwukrotne kliknigcie w obrebie wyswietlanej wartosci kosztorysu spowoduje ponowne

przeliczenie 1 wy$wietlenie szczegdtowej informacji o ewentualnych btedach.

4.2.1 Obiekt

Wartos$ci narzutéw, wspolczynniki korekcyjne, cenniki, algorytm naliczania nakladow
mozna zmieni¢ identycznie jak przy zakladaniu nowego przedmiaru. Okno dialogowe do

okreslania danych dla obiektu dostepne jest takze poprzez menu PRZEDMIARN ARZUTY

4.2.2Rozdziat

Po dwukrotnym kliknigciu myszkg na elemencie listy oznaczonej jako ROZDZIAL lub
po naci$nieciu klawisza ENTER otwarte zostanie okno w ktéorym mozna definiowaé

1 modyfikowa¢ dane niezbgdne do obliczenia warto$ci kosztorysu. Okno dialogowe do
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okreslania danych dla rozdziatu dostepne jest takze poprzez menu PRZEDMIARPRZEJDZ' DO

b POZYCJA

POZYCJI/ROZDZIALU Nr ... lu PRZEJDZ DO POZYCJI/ROZDZIALU Nr ...

f [x]]

Fiozdziak 1
|Na2wa 1-go rozdziaku

Cenniki ;
Robocizna : |I::'~.D ocuments and Settingzhall LzershDokumentyskozztomeysPraykdbadowm kosz ﬂ

 ateriab - |E:\D ocuments and Settingshall Users\Dokumentysk ozztomeysPrapkbadowy koss ﬂ

Spragt: |E:'~.D ocuments and Settingzhal Users\Dokurmenty' K osztorwsysPrayktadow kosz @

Tranzport : |.n::_t @

ek Ry

Algomtm nr |2 Edutuj algonstm _-J:g

Marzuty - |

Warto$ci narzutdw, wspotczynniki korekcyjne mozna zmieni¢ analogicznie jak dla obiektu.
Narzuty okreslone dla rozdzialu zastepuja narzuty dla obiektu. Wspotczynniki korekcyjne dla
liczenia konkretnych nakltadow beda w efekcie iloczynem odpowiednich WKR-6w wszystkich

szczebli.

4.2.3 Pozycja
Po dwukrotnym kliknigciu myszka na pozycji lub nacis$nigciu klawisza ENTER otwarte

zostanie okno formularza do okreslania naktadéw dla wyliczenia wartos$ci pozycji (pkt. 4.3.1).

4.3 Obstuga pozycji przedmiaru

Podstawowym elementem skfadowym kosztorysu jest pozycja. To wiasnie na poziomie
pozycji okresla si¢ wielko$¢ i warto$¢ poszczegolnych nakladow. Dodajac nowa pozycje do
przedmiaru nie okresla si¢ od razu podstawy nakladow ani samych naktadéow. Dopiero po
dwukrotnym kliknigciu lewym klawiszem myszki na tej pustej pozycji lub naci$ni¢ciu klawisza

ENTER otwarte zostanie okno formularza pozycji.
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4.3.1 Wyglad formularza pozycji

Do okreslania wielko$ci nakltadow shuzy specjalne okno zwane dalej formularzem
pozycji. Tytul takiego okna skifada si¢ z tytulu okna przedmiaru, numeru pozycji i podstawy
naktadu np.:"PRZEDMIAR : C:\Dokuments and ...\DOM_NR 1 10[R 0202 0101 01]".
Po uaktywnieniu okna formularza do menu zostang dodane polecenia dotyczace formularza a

zestaw ikon zostanie odpowiednio zmodyfikowany.

= Przedmia (Mo e AN aettingsiA Isers\Dokumenty\Kosztorysy \Praykia E
Lp. Typ Kat Tab Kol lHofé& -m wkR
R 4 0401 #1204 & |01 B |2,ZBDD 10 m2 +

M alowanie Farbami emulsyinymi
dwukrotnie tynkdw wewnetrznpch sufitdw

{4=5_7/10=2_28}

Lp| kod ETO |[NASWA NAKEADLY |-m nak_jedn. | cena.jedn. [X |¥ |G | nak.caltk. | cena calk.

1 122 |Malarze -gr.I r-g 1.1900 10.00 2.7132 27.13
2 391 |Robotnicy budowld r-g 0.0000 10.00 0.0000 0.00
20 £ 1510899 Farba emulsyjina Pcdm3 6. 7944
21 | 1740113 [Szpachlswka gipsd kg 0.0000 0.00 0.0000 0.00
93 46 2t (40.99/10 m2) |« =}

Pierwsze pole w gérnym lewym rogu oznacza numer porzadkowy pozycji 1 nie moze
by¢ modyfikowane. Pozostale pola w goérnej czesci okna stuzag do oznaczania podstawy
naktadu (typ, numer katalogu, numer tabeli i numer kolumny), ilo$ci jednostek i ewentualnych
wspolczynnikow korekcyjnych. Jesli ktore$ z tych pol jest aktualnie wybrane to obok pojawia
si¢ przycisk oznaczony znakiem "?". Naci$nigcie tego przycisku lub "strzatki w dot" na
klawiaturze powoduje wyswietlenie podgladu z dostepnymi katalogami, tabelami czy

mozliwymi do zastosowania WKR-ami.

% 0401-KNR
Typy  Katalogi l
0223 ENR  Terenowe urzadzenia sportowe [Fi=0.955:M=1:5=1] Zamkni of
0225  KENR  Urzadzenia placu budowy -
0231 KMR MNawierzchnie na diogach i ulicach Wi g
0233 KNR  Konstrukcie mostowe
Robaty remantowe budawlane Al x

0402 EMNR  Roboty remontowe instalaci sanitamych

0403 ENR  Foboty remontowe instalaci elektpczrnnch

Filtr :
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Zmiana zawartosci tych pol powoduje automatyczne uaktualnienie tytulu okna,
wcezytanie nakladow z wybranej tablicy 1 przeliczenie warto$ci pozycji. W bazie katalogow

mozna wyszuka¢ tablice 1 kolumne zawierajacej jaki§ cigg znakéw. Po wybraniu z menu

POZYCJA o . ...
|Znajdi w bazie katalogéw lub Ctrl + S lub po kliknigciu odpowiedniej ikony otwarte

zostanie okienko dialogowe w ktérym mozna ustawi¢ zakres przeszukiwania katalogow.

Przeszukiwanie bazy katalogdw E]

—

i
i Fatalog numer @ - .
Poprzedni
" Tablica numer : - o ]
s

wipisz jeden lub wigce] ciggdw znalkdw do znalezienia

Moga to by¢ wszystkie katalogi w bazie programu lub tylko KNR-y czy KNNR-y (itp.)
lub tylko jeden konkretny katalog lub tylko jedna tablica. Do zapisu typu katalogu i numeru
katalogu mozna uzywa¢ znaku ?, ktory zastepuje na danej pozycji dowolny znak 1 tak zapis
numeru katalogu jako 04?? Spowoduje, ze zostang przeszukane tylko katalogi remontowe itp.
W kolejnych polach edycyjnych mozna wpisa¢ 1 do trzech ciaggdw znakoéw jakie majg by¢
wyszukiwane w bazie katalogdw. Po zatwierdzeniu ustawien baza zostanie przeszukana i w
kolejnym otwartym okienku zostang wyswietlone wyniki przeszukania. Lista zawiera tylko te

tablice 1 kolumny ktore w swoich tytutach zawieraja okreslone wczesniej ciggi znakow.

Ponizej jest pole tekstowe, w ktorym poczatkowo zostanie wstawiony tytul tablicy i nagtéwek
kolumny wybranej jako podstawa naktadow. Opis ten mozna pdzniej dowolnie modyfikowaé

(moze na przyklad wstawi¢ obliczenia ilosci przestane z kalkulatora). Dla utatwienia edycji

opisu pozycji dostepna jest funkcja (* OZYCJAlEDYCJA orisu Ctrl+0) pozwalajaca na edycje w
duzym specjalnie otwartym oknie.

Dalszy wyglad okna zalezy od tego czy w danej pozycji stosujemy kalkulacj¢ uproszczong czy
szczegotowa. W  przypadku kalkulacji uproszczonej widoczne jest tylko pole
Cena jednostkowa. Warto$¢ takiej pozycji liczona jest tylko jako cena jednostkowa
pomnozona przez ilo§¢. W pozycji uproszczonej nie skutkujag wspdtczynniki korygujace ani

narzuty.

W przypadku kalkulacji szczegétowej pelny zestaw informacji o naktadach zawiera :
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Lp - liczba porzadkowa nakladu. Liczby w zakresie 1..19 zarezerwowane s3 dla

robocizny, w zakresie 20..69 dla materialéw, a w zakresie od 70 dla sprzetow. Ta

kolumna jest zawsze pokazywana.

kod ETO - kod ETO naktadu

Nazwa Nakladu

- nazwa nakladu odszukana wedlug kodu ETO w odpowiedniej

kartotece.

J-M -jednostka masy odszukana wedlug kodu ETO w odpowiedniej kartotece.

naklad jednostkowy -naklad na jedng jednostke miary.

cena jednostkowa -cena jednej jednostki naktadu odczytana z odpowiedniego cennika lub

Xyg

WKR

naklad calkowity

cena calkowita

Transport

cena "lokalna" tzn. obowigzujaca tylko dla tego naktadu i tylko w tej
pozycji.

-kolumna  wspotczynnikéw  X,Y,G  (sposdb liczenia nakladu
catkowitego, doktadno$¢ liczenia nakladu, grupa cenowa)- zob.
pkt.4.3.3

- kolumna wspotczynnika korekcyjnego dla danego naktadu.

-kolumna nakfadu calkowitego wyliczonego w zaleznosci od
wspotczynnikéw korekcyjnych na poziomie obiektu, na poziomie
rozdzialu, na poziomie pozycji 1 wspdlczynnika lokalnego

1w zaleznosci od wska?nika X (pkt 4.3.314.3.4)

-kolumna ceny catkowitej tzn. ceny jednostkowej pomnozonej przez

naktad catkowity

- kolumna ceny za transport materialdw masowych (zob. pkt. 4.3.7)
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Kolumny Lp, kod ETO, J-M, xyg, WKR maja stalg szeroko$¢. Pozostate kolumny
zmieniajg szeroko$¢, tak aby dopasowac si¢ do calej szerokosci okna. Tylko kolumna Lp musi
by¢ zawsze pokazywana, pozostate moga by¢ wyswietlane lub nie. Dwukrotne kliknigcie
prawym klawiszem myszki na ktorejs z kolumn spowoduje jej schowanie. Dwukrotne
klikniecie lewym klawiszem myszki na nagléwku ktorej$ z kolumn o zmiennej szerokosci
spowoduje rozciggniecie jej na calg szeroko$¢. Dwukrotne klikniecie lewym klawiszem myszki
na naglowku kolumny LP spowoduje wyswietlenie, oprocz aktualnie wyswietlanych, kolumn
NAZWA NAKLADU, NAKEAD JEDNOSTKOWY, CENA JEDNOSTKOWA, NAKLAD
CALKOWITY i CENA CALKOWITY. Dwukrotne kliknigcie prawym klawiszem myszki na
nagtowku kolumny LP spowoduje wyswietlenie wszystkich kolumn. Za pomoca wyboru

POZYCJA ) , L
Z menu CO_POKAZA¢ mozna w dowolny sposob okreslic zakres wysSwietlanych

kolumn.

W dolnej czgéci okna znajduje si¢ przycisk na ktérym znajduje sie napis "WARTOSC"
lub kwota oznaczajaca aktualng warto$¢ tej pozycji wyliczong dla wszystkich nakladow
wedhug algorytmu przyjetego dla przedmiaru. Po naci$nigciu tego przycisku pojawi si¢ okienko
dialogowe w ktorym beda rozpisane wartosci wszystkich skladnikéw algorytmu, ktore sa
przewidziane do wys$wietlania (zob. pkt. 4.4.1). Czasami po lewej stronie przycisku moze
pojawi¢ si¢ takze pole do wprowadzenia ci¢zaru konstrukcji od ktorego jest uzalezniona

wartos$¢ materiatow pomocniczych (zob.pkt. 4.3.6).

Program umozliwia wprowadzenie jednej ceny dla wszystkich nakltadow robocizny.

Wtym celu nalezy wybra¢ z menu funkcje POZYCJACENA ROBOCIZNY lub

PRZEDMIAR . . . . iy
CENA ROBOCIZNY (Alt+R) 1 w otwartym okienku wpisa¢ odpowiednig warto$¢.

Cena ta zostanie zapamigtana w odpowiednim cenniku jako cena naktadu o kodzie 999 i bedzie
przywotywana dla kazdego naktadu robocizny pod warunkiem, ze dany naktad ma cenniku
cen¢ = 0. Jesli cena ta jest rozna od zera to do obliczen zostanie uzyta indywidualna cena

danego naktadu.
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4.3.2 Zmiany nakfadow

Po okre$leniu lub zmianie podstawy naktadéw tzn.: katalogu, tabeli i kolumny,
zawarto$¢ odpowiedniej kolumny z odpowiedniej tabeli zostanie automatycznie wczytana
z katalogu 1 wstawiona do formularza automatycznie. Wyglad okna formularza i znaczenie
poszczegdlnych informacji zostato opisane w poprzednim punkcie.

Naklady moga by¢ w dowolny sposéb modyfikowane tzn. mozna je dodawac, usuwac
1 zmienia¢ w dowolny sposob. Naktad zmieniony w stosunku do naktadéw z katalogu bedzie

oznaczony przy liczbie poczatkowej znakiem "Z "a naktad dodany znaczkiem "D".

OZYCJA

Aby doda¢ nowy naklad nalezy wybra¢ z menu pozycje P DODAJ NAKEAD lub

klikna¢ odpowiednig ikong.

Naktady pozycji... E|

............ gk ............. vy
Lp.: kod ETO : 1510839 - rys v [ X

Mazwa nakkadu :

Farba emulsyjna Polinit dm3

Wispdkczpnniki :

i : 2.9800 ——
Naktad fednostony 0 Z - spozdb obliczania nakkadu
(O el 580 j IT@ - spostb zaokrgglania nakkadu @

[ Cena Lokalna WkR: | 100 o Z - numer grupy nakkaddw

[ e e

W otwartym okienku dialogowym nalezy odpowiednio wypetic¢ pola :

LP - liczba porzadkowa identyfikujgca typ nakiadu. Dla wartosci 1..19 jest to robocizna, dla
20..69 to materiaty a dla wigkszych od 70 sprzet. Nie ma znaczenia jak konkretna
warto$¢ zostanie wpisana (moze by¢ to liczba porzadkowa juz wystepujaca), istotne jest

tylko aby miescifa si¢ w odpowiednim przedziale.

ETO - Kod eto nakladu (w zaleznosci od LP material, robocizna, sprzet) ktory checesz dodac.
Po naci$nigciu "strzatki w dot" lub kliknigciu klawisza "?" znajdujacego si¢ obok

dostgpny jest podglad do odpowiedniej kartoteki. Po wpisaniu kodu ponizej pola
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W ramce pojawi si¢ automatycznie nazwa tego nakfadu. Jesli podany zostanie kod
nakladu nieistniejagcego w kartotece to przy zamykaniu okienka pojawi si¢ okienko za
pomoca ktérego bedzie mozna poda¢ pelne brzmienie nazwy naktadu i wpisaé je do
kartoteki. Jesli dopiszemy nowy naklad o kodzie ETO = 0 to naklad ten nie zostanie
wyeksportowany do kartoteki ale zostanie zapamigtany w kosztorysie. W pozycji jak i

w catym kosztorysie mozna doda¢ dowolng ilo$¢ naktadoéw o kodzie réwnym 0

Naktad Jednostkowy ilo$¢ robocizny, materiatu czy sprzetu okreslonego przez kod ETO
przypadajaca na jednostk¢ miary okreslona w tej pozycji (np.: na 1m3 lub 100m2 lub 1 szt.
itd.). Naklad calkowity przypadajacy na ta pozycj¢ zostanie obliczony w zaleznosci od wsp. X,
Y (pkt.4.3.3).

Cena Jednostkowa - cena jednej jednostki naktadu. Cena catkowita nakladu réwna jest cenie
jednostkowej pomnozonej przez naklad calkowity. Jesli wpiszesz
warto$¢ zerowg to cena zostanie wczytana z odpowiedniego cennika
a jesli inng warto$¢ to cena zostanie wpisana do tego cennika i bedzie

obowigzywaé w catym przedmiarze.

Cena Lokalna - Jesli to pole zostanie zaznaczone to zmiany cen jednostkowych bedag miaty
znaczenie tylko lokalne, beda obowigzywaly tylko w tej pozycji a nie
w calym przedmiarze. Ceny lokalne sa przechowywane wraz z przedmiarem

a nie w cenniku.

wspélezynnik X - wspotczynnik decydujacy o sposobie obliczenia naktadu. (pkt.4.3.3).
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wspolczynnik Y - wspdlczynnik decydujacy o sposobie zaokraglenia wartosci nakladu
catkowitego (do 4 miejsc po przecinku do 2 lub do catosci w gore)

(pkt.4.3.3).

wspolezynnik G - wspotczynnik decydujacy o zaliczeniu danego nakladu do odpowiedniej

grupy cenowej np.: R, R1 lub R2 czy M, M1 lub M2 itd. (pkt.4.3.3).

WKR - Lokalny wspofczynnik korekcyjny. Naktad jednostkowy jest zawsze mnozony przez
ten wspolczynnik nawet dla X=1. Jesli wartos¢ tego wspoOtczynnika nie zostanie

okreslona to przyjmuje on wartosc¢ 1.

Obok przycisku OK znajdujg sie dwa przyciski << i>> po naci$nieciu ktorych mozna
przejs$¢ bezposrednio do edycji nastepnego lub poprzedniego naktadu.
Aby zmieni€ istniejacy naktad nalezy go podswietli¢ a nastgpnie wybra¢ z menu pozycje

POZYCJAZMIE;, NAKEAD lub kliknag¢ odpowiednig ikone. W otwartym okienku dialogowym

nalezy zmodyfikowa¢ odpowiednio pola zgodnie z regutami opisanymi powyze;.
Aby usuna¢ istniejacy naktad nalezy go podswietli¢ a nastepnie wybra¢ z menu pozycje

POZYCJAUSUﬁ NAKEAD lub klikna¢ odpowiednig ikong. W otwartym okienku dialogowym

nalezy potwierdzi¢ zamiar usunigcia tego nakfadu.
Jesli konieczny jest powr6t do pierwotnego zestawu nakladow to mozna wybraé

POZYCJA . . .
Z menu WCZYTAJ DANE Z KATALOGU ¢0 spowoduje wczytanie oryginalnych

naktadow z odpowiedniego katalogu z bazy programu i cen z cennika (ceny lokalne zostang

usunicte). Funkcja POZYCIA

WCZYTAJ CENY Z CENNIKA shuizy do uaktualnienia cen globalnych
(ponownego wczytania z cennika). Ceny lokalne nie zostang zmienione. Jesli chcesz
zapamigta¢ wszystkie ceny w kosztorysie i1 nie korzysta¢ z cennikdw to wybierz funkcje

PRZEDMIAR . . . s .
ZMIANA CEN LOKALNYCH/NIELOKALNYCH 1 zaznacz opcj¢ zmien wszystkie

ceny na lokalne .
Kopiowanie zestawu nakltadow pomiedzy pozycjami moze si¢ odbywaé za pomoca

schowka. Dane do schowka mozna skopiowa¢ przy otwartym oknie formularza pozycji po
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. POZYCJA
wybraniu z menu

ZAPMIETAJ W SCHOWKU lub w oknie edycji przedmiaru po
podswietleniu odpowiedniej pozycji 1 nacisnigciu kombinacji klawiszy CTRL + INSERT. Jesli
dane tego typu sa dostepne w schowku to mozna je wywola¢ po wybraniu

POZYCJA ) ) )
0zYCJ SKOPIUJ ZE SCHOWKA. Naklady odtwarzane ze schowka po potwierdzeniu zastgpia

naklady aktualnie istniejagce w danej pozycji. W baza programu zapisany jest sposob obliczania

, . . . . POZYCJA
warto$ci naktadéw pomocniczych. Jednak po wybraniu NAKEADY POMOCNICZE

mozna zmodyfikowa¢ sposob ich obliczania (pkt.4.3.6).

4.3.3 Interpretacja wspotczynnikow X, Y, G

Wspoélezynnik X okresla sposob liczenia naktadu catkowitego. Standardowo naktad
catkowity liczony jest wedlug wzoru :
NakladCalkowity = NakladJednostkowy * Ilos¢ * WKR1 * WKR2 * WKR3 * ...
czyli po prostu jest iloczynem naktadu jednostkowego , ilosci i wszystkich wspdlczynnikow
korekcyjnych (katalogu, obiektu, rozdzialu, pozycji, naktadu). Jezeli WKR-y nie sg podane to
przyjmuja warto$¢ domyslng 1. Czasami z réznych powodow konieczny jest inny sposob
wyliczenia nakladu catkowitego. I tak w zalezno$ci od warto$ci X naklad calkowity jest
wyliczony w sposob nastepujacy :
dlaX=1 NakladCalkowity = NakladJednostkowy
dlaX =2 NakladCalkowity = NakladJednostkowy * Ilo$¢
dla kazdej innej wartosci X naktad catkowity jest wyliczany w sposob standardowy
Wspoétezynnik Y okresla doktadnos¢ z jaka jest liczony naktad catkowity. Standardowa
doktadnos¢ to cztery miejsca po przecinku.
daYy=1 doktadnos$¢ to dwa miejsca po przecinku
dlaY=2 naklad catkowity bedzie zaokraglony do calosci w gore (np jesh
z obliczen NC=2.1 to po zaokragleniu NC=3.
Dla kazdej innej warto$ci Y program liczy ze standartowa doktadnoscia.
Wspoétczynnik G okresla do ktorej grupy "cenowej" nalezy dany naktad.
Wsrdd naktadow predefiniowanych znajduja sie :
R, R1, R2 -robocizna grupy 0, 1, 2 (mozna w ten sposob rozrdzni¢ robocizng

r6znych wykonawcow)

Strona nr 18



KOSZTWIN - Podrecznik uzytkownika

M, M1, M2 -materialy grup 0, 1, 2 (mozna w ten sposOb rozrdzni¢ materiaty
inwestora, podwykonawcy itp.)

Mm, Mm1, Mm2 -materiaty masowe grup 0,1,2

Mp, Mpl, Mp2 -materiaty pomocnicze grup 0,1,2

S, S1, S2 -sprzet grup 0, 1, 2 (mozna w ten sposob rozr6ézni¢ materiaty

inwestora, podwykonawcy itp.)

4.3.4 Wspotczynniki korygujace

Wspoélezynniki korekcyjne sg to wspdtczynniki zwigkszajace lub zmniejszajace naklady
predefiniowane. W programie mozna stosowaé¢ wspolczynniki do robocizny, materiatow,
sprzetu 1 transportu. Dla kazdej z grup cenowych liczg si¢ tylko odpowiednie wspodtczynniki
np.: M2 wplywa na warto$¢ materialow grupy 2, a R1 tylko na robocizn¢ grupy 1. W
kosztorysie mozna stosowal wspofczynniki korekcyjne roznego szczebla, dla calego
OBIEKTU, dla wybranego ROZDZIALU, dla konkretnej pozycji i dla pojedynczego nakiadu.
Oprocz wspotczynnikéw korygujacych R,R1,R2,M,M1,M2,S,S1,S2 mozna takze stosowac
wspotczynnik krotnosci K obowiazyjacy dla wszystkich naktadow R,M,S wszystkich grup
cenowych. Koncowa warto$¢ nakltadow obliczana jest w zaleznosci od WKR-6w  wszystkich
szczebli (iloczyn) 1 parametru X (pkt.4.3.3). Jesli w polu edycji WKR-0w wpisany ktory$ ze
wspolczynnikéw zostanie wpisany dwa razu to do obliczen przyjmowana jest jego pierwsza
warto$¢ np: R=2;R=0.9 to wspodiczynnik dla robocizny wyniesie R=2.

Baza programu zawiera informacje o mozliwych do zastosowania wkr-ach. Podglad
tych informacji mozliwy jest po kliknigciu przycisku "?" umieszczonego obok pola edycji wkr-

ow.
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Wybierz WKR-y 3
0d pozyciji Do pozyciji Wapdtczynnik Opis

1 19 1.1000 tab.9912 - roboty wykonywane na wyz.5 do 10m

m tab.9912 - roboty wykonywane na wys.10 do 20n]
w pkt.2.3 - malowanie tynku klatek schodowych fa

OPIS : Opcie
tab.9912 - roboty wykonywane na wyz. 10 do 20m od podtogi

{« Zamien WKH - y

i Pomndz WKR - p

X Zamknij

Lista zawiera zakres pozycji dla ktorych mozna zastosowa¢ dany wspdlczynnik, jego wartos¢

1opis warunkow w jakich moze by¢ =zastosowany. Po zaznaczeniu wspoiczynnika
korekcyjnego i naci$nigciu przycisku UZYJ wybrany wspotczynnik zostanie uzyty w pozycji
przedmiaru. Jesli zakres pozycji dla ktérych dany wspotczynnik moze by¢ stosowany pokrywa
wszystkie naktady robocizny, materiatu czy sprzetu to zostanie wpisany w polu edycji WKR,
w przeciwnym razie przy odpowiednich pozycjach jako wspotczynnik lokalny. W zaleznosci
od zaznaczonej OPCJI DODAWANIA wspotczynniki istniejagce wezesniej zostang zastgpione
(opcja ZASTAP) lub nowa warto$¢ wspotczynnika bedzie rowna iloczynowi starej wartosci

i tej wybranej (opcja POMNOZ).

4.3.5 Nakfady alternatywne

W niektorych tabelach katalogéw nakladow rzeczowych wystepuja naklady ktore
mozna stosowa¢ zamiennie. Naklad podstawowy jest umieszczony jako pierwszy,
a ewentualne zamienniki sg nastepne w kolejnosci. Naklad jednostkowy zamiennikow
umieszczony jest w nawiasach. Jezeli w danej pozycji chcesz uzy¢ takiego zamiennika to
wybierz ja na liScie nakltadow 1 przytrzymujac klawisz SHIFT naci$nij "strzatke w gore" lub
"w dol" na klawiaturze a oznaczenie nakladu alternatywnego zostanie odpowiednio
przesuniete w gore lub w dot.

UWAGA'!
Program nie kontroluje poprawnosci tej operacji. Trzeba uwaza¢ aby nie przesunac

zaznaczenia alternatywy z grupy materialowej do robocizny lub sprzetu itp.
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4.3.6 Nakfady pomocnicze, ciezar

Kartoteka nakladow pomocniczych zapewnia automatyczne naliczanie naktadow
pomocniczych zgodnie ze sposobem wymaganym w danej kolumnie tabeli wybranego
katalogu. Sposo6b naliczania nakladow pomocniczych moze by¢ zmieniony na poziomie pozycji
bez naruszania kartoteki nakladow pomocniczych, poprzez wywotlanie funkcje

POZYCJA . . .,
NAKELADY POMOCNICZE z menu. W otwartym okienku nalezy wpisa¢ numer

algorytmu naliczania nakltadow pomocniczych, procent wartosci, numer tabeli zawierajacej
zestawienie materialow pomocniczych, Dla algorytméw nr 3, 4, 5 konieczne jest takze podanie
stosunku w jakim warto$¢ materialéow pomocniczych zostanie rozdzielona na grupy cenowe 0,
1 12. Jesli cheesz wroci¢ do obliczania warto$ci nakladow pomocniczych zgodnie ze sposobem

okreslonym w bazie programu to naci$nij przycisk WCZYTAJ Z BAZY.

Numer algorytmu oznacza sposob obliczania warto$ci naktadow pomocniczych :

Algorytm nr 1 rézne procenty do naliczania warto$ci materialow pomocniczych
liczonych od warto$ci materialow podstawowych wystepujacych
w danej pozycji. Przywolana tabela zawiera specyfikacj¢ materialow
pomocniczych

Algorytm nr 2 rozne procenty do naliczania warto$ci materialdw pomocniczych
(liczonych od warto$ci materialbw podstawowych wystepujacych
w danej pozycji) zawarte w przywolywanej tablicy zawierajacej procenty
do naliczania warto$ci wymienionych w niej materialdw pomocniczych

Algorytm nr 3 rézne naklady jednostkowe materialdw pomocniczych zawarte
w przywotywanej tabeli materialbw pomocniczych. Naklad catkowity
materialu pomocniczego Ww tym algorytmie liczony jest jako iloczyn
nakfadu jednostkowego z tablicy i ilosci obmiarowej z przedmiaru.
Przywotana tabela zawiera nakfady jednostkowe dla wymienionych

Ww niej materialéw pomocniczych.
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Algorytm nr 4

Algorytm nr 5

Algorytm nr 6

rozne naklady jednostkowe materialbw pomocniczych zawarte
w przywotywanej tabeli materiatbw pomocniczych. Naklad catkowity
materialu pomocniczego w tym algorytmie liczony jest jako iloczyn
nakladu jednostkowego z tablicy i ci¢zaru konstrukcji z przedmiaru.
Przywotana tablica zawiera naklady jednostkowe dla wymienionych
w niej materialdow pomocniczych w zaleznosci od cigzaru konstrukc;ji.
rézne naklady jednostkowe materialdw pomocniczych zawarte
w przywolywanej tablicy materialdow pomocniczych dla zakresu ci¢zaru.
Naktad calkowity materialu pomocniczego w tym algorytmie liczony jest
jako iloczyn naktadu jednostkowego z tablicy i cigzaru konstrukcji
z przedmiaru. Przywoflana tabela zawiera naklady jednostkowe dla
wymienionych w niej materialdow pomocniczych w zaleznosci od zakresu
ciezaru konstrukcji.

rozne procenty do naliczania wartosci materialtbw pomocniczych
liczonych od wartosci robocizny w danej pozycji. Przywotana tabela

zawiera specyfikacje materialbw pomocniczych

Dla algorytmow 4 1 5 w formularzu pozycji obok przycisku wartos$¢ pojawia si¢ pole do

whpisania ci¢zaru konstrukc;ji.

| 24 ‘1110112

Cigzar [T]:

Blacha stal gruba 5t0 i 5105 g

I

Cigzar jest podstawa do wyliczenia warto$ci nakladow pomocniczych. Algorytm nr 5 moze

by¢ stosowany tylko dla tabel i kolumn dla ktorych jest on okre§lony w Katalogu Nakiadow

Pomocniczych (inny zapis KNP - pkt.6.7), w przeciwnym razie do obliczenia wartoS$ci

naktadéw pomocniczych w zalezno$ci od cigzaru konstrukcji mozna uzy¢ algorytmu nr 4.

Jesli aktywnym oknem programu jest okno przedmiaru to po wybraniu z menu funkcji

PRZEDMIAR

ZESTAWIENIE MATERIALOW POMOCNICZYCH otwarte zostanie okno zawierajgce

specyfikacje materialdw pomocniczych wystepujacych w tym przedmiarze.
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4.3.7 Materialy masowe

Kazdy wykonawca moze sam okresli¢ list¢ materialtow masowych tj. takich dla ktorych
cena jednostkowa jest stosunkowo niska, a udziat kosztéw zakupu w cenie koncowej jest
stosunkowo wysoki. Moga to by¢ na przyklad takie materiaty jak piasek czy zwir. Wydzielenie
materialdw masowych polega na umieszczeniu ich kodow w cenniku transportu. W cenniku
materialdow podaje si¢ cen¢ jednostkowa, a w cenniku transportu cen¢ transportu (zakupu)
jednostki materialu. Materiat dla ktorego jest okreslona cena transportu r6zna od zera zostanie
automatycznie zaliczony do Mm, Mm1 lub Mm2 (w zaleznos$ci od wspotczynnika G) a nie do
odpowiedniej grupy M. W formularzu pozycji warto$¢ transportu dla tak okreslonego
materiatu znajdzie si¢ w kolumnie TRANSPORT. Aby warto$¢ materialow masowych zostala
wliczona do wartoSci kosztorysu nalezy odpowiednio zredagowaé algorytm naliczania

narzutéw (zob. pkt 4.4.1)

4.3.8 Kalkulator

. .. POZYCJA .
Po wywotaniu funkcji z menu KALKULATOR (Ctrl+K) zostanie otwarte

okno gdzie mozna przeprowadzac¢ proste obliczenia. Kalkulator liczy tylko cztery podstawowe
dziatania. Jego obstuga jest bardzo prosta, nalezy wpisa¢ wyrazenie uzywajac znakow + - * /
1 nawiasow. Zaletg tego kalkulatora jest to, ze wyrazenie moze by¢ zlozone 1 dlugie, a wynik
jest obliczany na biezaco po kazdej zmianie wyrazenia. Kalkulator posiada jeszcze dwie
dodatkowe 1 przydatne funkcje, mozliwos¢ wstawienia wyniku do formularza pozycji do pola
11Os¢€ 1 zapisu wyrazenia do pola OPIS, dostepne po zaznaczeniu odpowiednich opcji.

Kalkulator moze pracowa¢ w trybie liczenia nowych wyrazen, korekty wyrazen juz
policzonych lub automatycznego podsumowania wynikow czastkowych.

Jesli w okienku opisu pozycji kursor bedzie ustawiony na policzonym wyrazeniu
(yjetym w nawiasy {}) to po wywolaniu kalkulator przejdzie automatycznie do trybu
poprawiania tego wyrazenia. Jesli natomiast w w kalkulatorze klikniemy przycisk

PODSUMUJ WYNIKI CZASTKOWE to uruchomiony zostanie trybie podsumowywania
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wynikéw czastkowych tzn.: do pola edycyjnego zostanie wstawione automatycznie wyrazenie
zawierajgce sume wszystkich sum czastkowych jakie s3 wpisane w opisie pozycji
(np.: 2,36+6,59+6,24)

Kalkulator g|

Wpisz wyrazenie :

£.0000

Opcie

= [ Przenies wynik obliczer do pozycii J 0K

v 'wfstaw wyrazenie do opisu pozyci

+ | [X]=

x Anulu

[o]|=|=|~
= |on |
mal CACICY

. | c Podsumuj wyniki czastkowe |

4.3.9 Wartos¢ pozycji

W dolnej czeSci okna formularza znajduje si¢ przycisk na ktorym moze byc
wys$wietlany napis "WARTOSC" lub kwota wyrazajaca aktualng warto$¢ tej pozycii.
W kalkulacji uproszczonej warto$¢ pozycji wyliczona jest po prostu jako iloczyn ceny
jednostkowej 1 ilosci. Wspolezynniki korygujace i narzuty nie majg znaczenia.
W kalkulacji szczegdtowej warto$¢ pozycji jest przeliczana automatycznie po kazdej zmianie w
formularzu zgodnie z algorytmem przyjetym dla przedmiaru 1 z uwzglednieniem
wspotczynnikéw korygujacych i narzutéw (pkt.4.3.4). Po naci$nigciu przycisku otwarte
zostanie okno dialogowe, w ktorym zostang wyswietlone warto$ci wszystkich skladnikéw
posrednich przewidzianych w algorytmie do wys$wietlenia (pkt.4.4.1). Natomiast po kliknigciu
prawym przyciskiem myszy warto$¢ liczbowa zostanie przedstawiona stownie.  Napis
"WARTOSC" wyswietlany jest na przycisku, gdy okno stanie sie oknem nieaktywnym, gdy

nie ma okreslonego algorytmu lub gdy warto$¢ pozycji jest rowna zeru.

4.4 Wartos¢ kosztorysu

Warto$¢ kosztorysu moze by¢ obliczona w dowolny sposob okreslony przez

uzytkownika. Algorytm obliczania warto$ci musi by¢ zdefiniowany 1 zapisany zgodnie
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z regutami opisanymi w punkcie 4.4.1. W dolnej czgsci okna wyswietlana jest informacja o
wartosci aktualnie podswietlonej pozycji oraz calego kosztorysu. W czasie przeliczania
kosztorysu wartos¢ ta jest wyswietlana pochyla czcionka i moze si¢ zmieniaé. Jesli wartos¢
kosztorysu wys$wietlana jest na niebieskim tle to znaczy, ze wystapily jakie$ btedy podczas
przeliczania wartosci kosztorysu (brak cen niektérych materialdw lub zerowa ilo$¢ jednostek
w ktorej§ z pozycji kosztorysu). Dwukrotne kliknigcie w obrebie wyswietlanej warto$ci
kosztorysu spowoduje ponowne przeliczenie i wyswietlenie szczegotowej informacji o
ewentualnych btedach. Natomiast po kliknigciu prawym przyciskiem myszy wartos$¢ liczbowa

zostanie przedstawiona stownie.
4.4.1 Definiowanie sposobu obliczania warto$ci kosztorysu -ALGORYTMY

Aby policzy¢ warto$¢ kosztorysu nalezy najpierw okreslic sposob jej obliczania, czyli
algorytm. Algorytmu dla przedmiaru wybieramy z bazy gotowych algorytmow przy okreslaniu
danych poczatkowych (pkt 4.1). Najpierw jednak musimy ten algorytm zdefiniowa¢. Stuzy do

tego funkcja BAZAALGORYTMY OBLICZANIA ... . Po wybraniu tej funkcji otwarty zostanie
odpowiedni formularz. Dostep do edycji algorytmu mozliwy jest takze w czasie zakladania
nowego przedmiaru lub z okienka dialogowego stluzacwgo do definiowania danych dla catego

kosztorysu.
= - [= ] |

Numer algorytmu - [1 - Zapisz pod novwwem numerem |

Opis : |Pi przyl [z watem]

Narzut
Rob
Mat

Definicja
R

MaMp

s

EKZak*Mat

ZKpo~[Rob+Spr]
%Zysk=(Rob+Spr+Kpol
Rob+Mat+SprekZak+KposZysk
ZWat~Razem

Spr
KZak

Kpo
Zysk
Razem

aflomanuwn=F
I
o
I
-]

Ogolem

Do poszczegdlnych pol formularz nalezy wpisac :
Algorytm -numer identyfikujacy formularz
Opis algorytmu -krotki opis (nazwa) algorytmu.

Narzuty * Definicja -identyfikator danego sktadnika cenowego i definicja sposobu obliczenia
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kol -numer kolumny na wydruku tabeli elementéw scalonych gdzie ma by¢
pokazana ta wartos$¢. Jesli jest to suma pomocnicza, nie przewidziana do
wyswietlenia to wpisz 0.

pred -numer kolumny j.w. dla narzutéw predefiniowanych. (zapis R=1
oznacza, ze wartos¢ R bedzie wydrukowana w kolumnie 1 tabeli

elementow scalonych)

Do zapisu definicji obliczania narzutu mozna uzywac¢ operatordw +, -, *, / .nawiasow.
Znak % na poczatku symbolu oznacza, ze jest to wspdlczynnik zmienny 1 jego wartosé
w procentach okresla si¢ w czasie edycji przedmiaru. np.:

Mat=M+Mp+Mm {suma materialdéw podstawowych, pomocniczych i masowych}
KZakupu=Mat*% Kzakupu {%Zakupu - zmienny wspoiczynnik. W przedmiarze moze miec¢
inng warto$¢ w kazdym rozdziale}

Za warto$¢ kosztorysu bedzie uwazana warto$¢ wyliczona w ostatniej linii algorytmu.
Wszelkie zmiany w algorytmie moga by¢ dokonywane za pomoca wyboru odpowiedniej
funkcji z menu ALGORYTM lub kliknigciu odpowiedniej ikony. Zestaw ikon 1 menu sg
automatycznie uaktualniane po uaktywnieniu formularza edycji algorytmu. Aby zmieni¢ numer
kolumny w tabeli elementow scalonych w ktérej ma by¢ wydrukowany ktory$§ z narzutéw
predefiniowanych nalezy klikng¢ na odpowiednim napisie (np.:R=1) 1 naciskajagc odpowiednio

n

wszary +" lub ,szary -" ustawi¢ odpowiedni numer kolumny. Zmiany w algorytmie sa
zapisywane po potwierdzeniu przy zamykaniu formularza lub zmianie numeru algorytmu.
Program rozrédznia wielkos¢ liter tak wiec zapis KZakupu nie jest rownoznaczny z zapisem

KZAKUpu.

4.4.2 Okreslanie wartoSci narzutow i WKR-ow
Po wybraniu algorytm w okienku dialogowym przy otwieraniu przedmiaru konieczne
jest nadanie warto§ci narzutom procentowym (jesli takie wystepuja w algorytmie),
w przeciwnym razie ich warto$¢ bedzie wynosi¢ 0. Narzuty procentowe okreslone dla obiektu
obowigzuja dla wszystkich pozycji we wszystkich rozdziatach. Jesli jednak w ktoryms$
z rozdzialow nadamy im nowe wartosci to dla tego rozdziatlu beda obowigzywaé te nowo

okres$lone.
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Dane kosztorysu

X)

Opiz obiektu kosztonysu

Cenniki :
Robocizhna |E:\Documents and SettingzhAll Uzers\DokumentphKosztaryspsPraykladawy kosz =

A ateriak : |E:\Documents and Settingzhall UsershDokumentysK ozztosy Prapktadomy kosz =

Sprzet : |E:\Documents and Settingz“all UszershDokumentysKosztayspsPraykbadawy kosz =

Transpart : | =
WER-p:
Algorytrm rr: |2 + E dytuj algonystr _-ﬁ | ,/DK

Marzuty : |°/°KZak=1 0; 2Kpo=65; 2Zpsk=10; 2\ at=22; 5+ x Aruli
il

Po dwukrotnym kliknigciu lewym klawiszem myszki w oknie przedmiaru na elemencie

przedstawiajgcym OBIEKT lub ROZDZIAL lub po wybraniu tego elementu i naci$ni¢ciu
klawisza ENTER otwarte zostanie okno w ktérym w polu NARZUTY mozna wpisaé
odpowiednie warto$ci wyrazone w procentach np.:
%KZak=10; (Koszty zakupu w wysokosci 10% zostanie doliczony do skfadnikow
okreslonych w algorytmie). Kolejne wartosci oddzielamy S$rednikiem np.: % Kpo=45;
%Zysk=5; Po nacisnieciu przycisku "?" znajdujacego si¢ obok beda otwierane kolejne
okienka, dla wszystkich wspolczynnikow z algorytmu, gdzie mozna wpisa¢ samg warto$¢
liczbowa.

Podobnie wpisujemy wartosci wspotczynnikéw korekcyjnych do pola oznaczonego
jako WKR : np.: R=1.2; M1=0.95; R2=0.3; itp.

Wkry okreslone dla OBIEKTU obowiazuja w calym przedmiarze, a okre$lone dla
ROZDZIALU dla wszystkich pozycji tego rozdzialu. Rzeczywista warto$¢ wspotczynnika
korygujacego dla konkretnego nakfadu jest uzalezniona od wspolczynnika X wystepujacego
przy tym naktadzie (pkt 4.3.3)

4.5 Zestawienia zbiorcze robocizny, materiatow i sprzetu

Zbiorcze zestawienie nakltadow robocizny, materialdow lub sprzetu dostepne jest po

. .. PRZEDMIAR . .. . e
wybraniu z menu pozycji ZESTAWIENIE........ lub po kliknieciu odpowiedniej ikony.
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Otwarte okno zawiera zestawienie wszystkich naktadow posortowanych wedtug kodow eto w
rozbiciu na rozdzialy. Zestawienie zawiera podsumowanie poszczegdlnych naktadéw i1 wartos¢
wszystkich naktadéw przypadajacych na kolejne rozdzialy i caly kosztorys. Zestawienie
materialdw obejmuje materialy podstawowe, materialy masowe i zsumowane materialy
pomocnicze.
W menu pojawia si¢ pozycja ZESTAWIENIE ZBIORCZE zawierajaca tylko trzy
funkcje :
funkcje drukowania zestawienia (dostgpng takze poprzez ikong)
funkcje edycji zestawienia (umozliwiajaca dokonywanie dowolnych zmian
w wygladzie zestawienia - za pomocg edytora, ktorego nazwe mozna okresli¢c w
pliki KOSZTWIN.INI w sekcji OPCJE w lini EDYTOR, standardowo
EDYTOR=NOTEPAD.EXE.)
funkcje ODCZYTAJ PONOWNIE ZESTAWIENIE umozliwiajaca wczytanie

zmienionego zestawienia ponownie do programu KOSZTWIN.

4.6 Tabela elementow scalonych

Zbiorcze zestawienie skladnikow skladajacych sie na warto$¢ kosztorysu wyliczong
zgodnie z przyjetym algorytmem (pkt.4.4.1) dostepne jest po wybraniu z menu pozycji

PRZEDMIAR o .
TABELA ELEMENTOW SCALONYCH lub po kliknieciu odpowiedniej ikony. Otwarte

okno zawiera zestawienie wszystkich sktadnikow kosztowych przewidzianych w algorytmie do
wyswietlenia ustawione w odpowiednich kolumnach (wg numeréw kolumn zapisanych w
algorytmie). Jes$li dwa lub wigcej skladniki przewidziane sg do wyswietlenia w tej samej
kolumnie to naglowek bedzie odpowiednio rozszerzony, a kwoty widniejace ponizej beda
zawieraly sume¢ odpowiednich skfadnikow. Zestawienie zawiera podsumowanie
poszczegbdlnych sktadnikow kosztowych przypadajacych na kolejne rozdziaty i caly kosztorys.
W przeciwienstwie do zestawienia materialdw tabela elementéw scalonych do kolumny M nie
wpisuje materiatbw masowych Mm 1 na odwrot tak samo. Jesli uzytkownik chce otrzymac

takie faczne podsumowanie to powinien albo zdefiniowa¢ w algorytmie dodatkowa sume
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posrednig np.: Mat:=M+MI+M2+Mm+MmlI+Mml lub przewidzie¢ je do wyswietlenia
w jednej kolumnie.
W menu pojawia si¢ pozycja ZESTAWIENIE ZBIORCZE zawierajaca tylko trzy
funkcje :
funkcje drukowania zestawienia (dostepna takze poprzez ikong)
funkcje edycji zestawienia (umozliwiajgcg dokonywanie dowolnych zmian
w wygladzie zestawienia - za pomoca edytora, ktorego nazwe¢ mozna okresli¢
w pliku KOSZTWIN.INI w sekcji OPCJE w lini EDYTOR, standardowo
EDYTOR=NOTEPAD.EXE.)
funkcjg ODCZYTAJ PONOWNIE ZESTAWIENIE umozliwiajaca wczytanie

zmienionego zestawienia ponownie do programu KOSZTWIN.

4.7 Strona tytutowa kosztorysu

Strone tytulowa dla sporzadzonego kosztorysu mozna zdefiniowa¢ po wywotaniu

.. PRZEDMIAR
funkcji |strONA TYTULOWA. (Ctrl +T)

Po wybraniu tej funkcji zostanie otwarte przewijalne okienko dialogowe w ktérym

mozna zdefiniowac poszczegolne elementy strony tytutowe;.

e - [o]x]|
2
Podalad ‘wydruku
Maghimek Pravy
Zamknij
Zapisz
Times New Roman-§ | Lt e e “wiozyla
Hazwa Kosztorpsu Pamoc
KOSZTORYS OFERTOWY _ Zmszdonyiina_|

Times New Roman;12 [ Linia rozdzielajgca

Hasta

|_\":z_m':z imwestyeii ¢ Srrona prulowa do
previiadowego koszrorvsu

[ddres imvesnigri - wul Sienkiewicza Sa
32-300 Olkcnss=

[prwestor - BGSOFT

~

Wszystkie pola edycyjne sa wieloliniowe tzn. mozna do nich wpisa¢ kilka linijek tekstu.
Dla poszczegbdlnych sekcji mozna dodatkowo wybraé czcionke ktéra zostanie uzyta do
wydrukowania tej cze¢sci strony tytulowej a takze okresli¢ czy dana sekcja bedzie oddzielona

od pozostatych linia pozioma. Kolejno mozna okresli¢ takie sekcje jak : Naglowki lewy i
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prawy (np.: nazwa i adres firmy), Nazwe kosztorysu (np.: KOSZTORYS OFERTOWY),
Hasla (wyjasnione ponizej), Poziom cen (np.:nazwa okresu z ktérego pochodzg ceny uzyte do
wyliczenia wartosci kosztorysu), Stawke roboczogodziny , Algorytm wg ktérego wyliczono
warto$¢ kosztorysu, Narzuty, Warto$¢ kosztorysu, Informacje dodatkowe (np. klauzule o
uzgodnieniu kosztorysu), Hasla dla podpiséw lewego i prawego (np.: INWESTOR i
WYKONAWCA)

W sekeji Hasta mozna zdefiniowa¢ wiele istotnych informacji, ktore powinny znale?¢
si¢ na stronie tytutowej np.: nazwe¢ obiektu z podaniem lokalizacji, nawe 1 adres inwestora,
nazwiska 0soOb sporzadzajacych kosztorys i1 inne. Wszystkie pola sg wieloliniowe. Po lewej

stronie jest hasto a po prawej dane do tego hasta np.:

INWESTYCJA : Dom jednorodzinny
ADRES INWESTYCJI :  32-300 Olkusz

ul. Sienkiewicza 5a
itd.

Jesli pole po prawej stronie jest puste to mimo iz nazwa hasta zostala zdefiniowana to
pole to nie zostanie wydrukowane.

Poziom cen i1 Informacje dodatkowe moga by¢ okreslone na podobnych zasadach jak
Hasta Jesli pola te beda puste to po prostu nie beda wydrukowane.

Po okresleniu wszystkich pdl wszystkie wpisane dane mozna zapisa¢ na dysku tak aby
po ponownym wywotaniu strony tytutowej nie trzeba bylo wpisywaé tych danych ponownie.
Na dysku mozna zapisa¢ nieograniczong ilo$¢ stron tytutowych.

Klikajgc przycisk ekranowy ,,PODGL¥D” mozna obejrze¢ jak zaprojektowana strona
tytutowa bedzie si¢ prezentowac na wydruku.

Gotowg stron¢ tytutowa mozna wydrukowac¢ klikjac przycisk ,,DRUKUJ”.

4.8 Drukowanie kosztorysu

Koncowym efektem pracy programu KOSZTWIN jest dokumentacja kosztorysowa

obiektu w postaci wydrukow. Wydruki te sa efektem przetwarzania przedmiaru robot.
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Program generuje wydruki przedmiaru, kosztorysu petego, Slepego bad? inwestorskiego w
zalezno$ci od ustawienia odpowiednich opcji opisanych ponizej, a takze wydruki zestawien

robocizny, materialdw, sprz¢tu i tabeli elementow scalonych.

Po wybraniu z menu funkcji | Ustawienie parametréw wydruku lub po kliknigciu w
oknie podgladu wydruku przycisku ekranowego USTAWIENIA otwarte zostanie okienko

dialogowe

Ustawienie parametriw wydruku kosztorysu

[ Aktualnha Data

Czcionki : karginesy : .
T Lewy |17
M aghiwek | Pravay : [1.00 cm XK Anulu |
Go :

Arial ; 8 oy [1.00 cm Cd Fastosy] |

. Dol 11,00 cm
wpdruk | Domyzline |

D ata whindrik e

Arial ; 8 ata MWearukow

Podsurnowanie | |

Opcie wpdruku kosztorsu

v Podsumu) robocizne [w Diruku) nazwe przedmiaru

[ Drukyj specyfikacie zawodow [ Dk nazwe algonetm

[ Drukuj kod ETO nakkaddw [w Dirukuj algorytm obliczania warkogci
[ Drukewj totak EME-dw [w  Dirukuj opiz obiektu

% PDFCreator podtaczona do

w ktérym mozna zdefiniowac :

Kréj wielko$¢ i kolor czcionek uzywanych do wydrukéw. Mozna zdefiniowa¢ inne czcionki
dla nagtowka, inne dla zasadniczego wydruku a jeszcze inne dla podsumowania pozycji,
rozdzialu i catego obiektu. W tym celu nalezy klikna¢ odpowiedni przycisk ekranowy i w
otwartym okienku wybra¢ odpowiednig czcionke.

Marginesy - lewy, prawy, gorny i dolny - nalezy wpisa¢ odpowiednie wielko$ci okreslone w
centymetrach.

Data wydrukéw - Na wydrukach w gornym prawym rogu wstawiana jest data sporzadzenia
kosztorysu. Po zaznaczeniu opcji data aktualna bedzie to data pobrana z systemu
komputerowego w chwili tworzenia wydruku. Jesli ta opcja bedzie niezaznaczona to jako

date wydrukéw mozna wpisa¢ do okienka ponizej dowolny cigg znakoéw.
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Kosztorys uproszczony - po zaznaczeniu tej opcji na wydruku nie beda wyszczegdlnione
zadne naklady, bedzie tylko podany opis, wartosci R,M,S, warto$¢ calej pozycji 1 cena
jednostkowa robot okreslonych w tej pozycji.

Licz kosztorys - po zaznaczeniu tej opcji beda drukowane wartosci R,M,S, 1 warto$¢ calej
pozycji wyliczona zgodnie z przyjetym algorytmem.

Podsumuj robocizne - po zaznaczeniu tej opcji bedzie drukowane posumowanie wszystkich
zawodow w kazdej pozyciji.

Drukuj specyfikacje zawodow - po zaznaczeniu tej opcji bedzie drukowane wyszczegdlnienie
wszystkich zawodow wystepujacych w danej pozycji.

Kod ETO nakladoéw -przy wydruku pelnego kosztorysu mozna zdecydowaé czy ma by¢
drukowany kod ETO wszystkich naktadow czy tylko ich nazwy.

Drukuj tytul KNR-u - po zaznaczeniu tej opcji w kazdej pozycji bedzie drukowany pehy
tytut KNR-u ktory jest podstawa do wyceny. Jesli ta opcja nie zostanie zaznaczona to
bedzie drukowany tylko numer KNR-u.

Drukuj nazwe przedmiaru - po zaznaczeniu tej opcji w naglowku kosztorysu bedzie
drukowana nazwa przedmiaru na podstawie ktérego sporzadzono kosztorys.

Drukuj algorytm - po zaznaczeniu tej opcji na poczatku kosztorysu i przy zestawieniach
bedzie drukowany catu algorytm zgodnie z ktorym liczony jest kosztorys.

Drukuj opis algorytmu - po zaznaczeniu tej opcji drukowany bedzie opis identyfikujacy
algorytm

Drukuj opis obiektu - po zaznaczeniu tej opcji drukowany bedzie opis obiektu

Drukarka - w dolnej cze$ci okienka jest przycisk ekranowy opisany jako Drukarka lub nazwa
aktualnie wybranej drukarki. Po kliknigciu tego przycisku mozna ustawi¢ drukarke lub
wybra¢ inng sposrod drukarek zainstalowanych w systemie.

Zmiany beda zatwierdzone po nacisnigciu OK.

Wydruk kosztorysu  uzyskuje si¢ po wybraniu z menu funkcji

PRZEDMIAR o e
DRUKOWANIE PRZEDMIARU lub kliknigcie odpowiedniej ikony.

Zaznacz el lementy do wydrukowania :
v Strona bpbubowa Iv Robocizna [zest. na abiskt]
I Robocizna [zest. na rozdziak]

[ Przedmiar [bez naktaddw)] v P ateriakby [zest. na obiekt]

| Fresehier iz melderdom) I Materisky [zest. na rozdziak]

Iv Sprzet [zest na obiekt)
I Kosztos uproszczony I Sprzet [zest. na rozdzist)]
W Kosztoms szczsgébowy

I Materiaby pomochicze
I+ Tabliza Elementdw Scalonych [zest. na obiekt]

I Tablica Elementdw Scalonwch [zest. na rozdziat)

\/ Drrukeyj £ Podglad s Dompgine % Ustaw
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W otwartym okienku dialogowym mozna okres$li¢ elementy kosztorysu ktére chcemy
wydrukowaé. Po naci$nieciu przycisku DRUKUJ/PDGLAD rozpoczyna si¢ przygortowanie
podgladu wydruku. Po otwarciu podgladu wydruku kosztorys mozna skierowa¢ na wybrang
drukarke zainstalowang w systemie Windows. W otwartym okienku dialogowym mozna
ustawi¢ zakres stron do wydruku (Od .. Do) czy wybra¢ drukarke i jej ustawienia. Przed

wyslaniem na drukarke mozna sprawdzi¢ wydruk na podgladzie.

4.9 Usuwanie przedmiaru z dysku

Jesli cheesz usung z dysku jaki$ niepotrzebny przedmiar to wybierz z menu pozycje

PLIKI . . . . ..
OTWORZ PRZEDMIAR 1 W otwartym okienku dialogowym kliknij prawym przyciskiem

wybrany kosztorys i wybierz z menu funkcje USUN.

5. Cenniki

Ceny robocizny, materialow, transportu i sprzgtu mogg by¢ przechowywane wraz
z przedmiarem (jako ceny lokalne), ale powoduje to zwigkszenie objetosci pliku w ktérym
przechowywany jest przedmiar i uniemozliwia praktycznie przeliczania kosztorysu dla r6znych
poziomow cen. Wigksze mozliwosci obshugi réznych cen dajg zbiory specjalnie dostosowane
do ich przechowywania czyli cenniki. Wybor cennikow z ktérych beda pobierane ceny do
kosztorysu opisany jest w pkt. 4.1. Obstuga wszystkich rodzajow cennikdéw jest taka sama. Po
otwarciu menu CENNIKI, wybraniu rodzaju cennika otwiera si¢ okienko dialogowe w ktoérym
widoczna jest lista cennikow jakie znajduja si¢ na dysku i ewentualnie opis wybranego cennika.
Do pola edycyjnego nalezy wpisa¢ nazwe cennika i po zatwierdzeniu przyciskiem OK otwarte
zostanie okno edycyjne odpowiedniego cennika. Wpisanie nazwy nieistniejagcego cennika

spowoduje zalozenie nowego o takiej nazwie.
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Wybierz cennik materiatow: ]3]
Seuicel we [ (3 Keszionsy | ¥ E2-

~
>

Mazwa plicu: || Otwérz
Pikityou:  [Cenniki matenstéw (" .o_m) =] Anulyj

I~ Otwérz tko do odozytu

. .. Obsluga cenniko ;. .
Po wybraniu funkcji g ! Wwybierz cennik pomocniczy Obok cen z wiasciwego cennika

moga by¢ wyswietlane ceny pomocnicze (do poréwnania) z jakiegos$ innego cennika.

3.1 Dopisywanie nowych cen

Dopisywanie cen do istniejagcego cennika moze by¢ dokonane podczas obshugi
przedmiaru (automatyczne dopisywanie cen podczas zmiany, dopisywania naktadow do

pozycji pkt 4.3.2) lub podczas edycji cennika.

Po wybraniu z menu pozycji CENYDODAJ NOWE CENY lub po kliknieciu odpowiedniej
ikony otwarte zostanie okienko dialogowe,

Nowe ceny ...

Jakie ceny dodad 7
Ok
v
~
Al
= x
Fod Eto: Cena :
1540802 B | 0.00 2+
w ktorym nalezy okresli¢ co chcemy dodac :
jedna ceng - Mozliwos¢ dopisania ceny jednego nakladu. Wpisz do odpowiednich

pol kod eto materialu, robocizny czy sprzgtu i ceng. Kod eto musi
by¢ wigkszy od zera.

ceny z przedmiaru -  Mozliwo$¢ dopisania do cennika kodoéw eto (ceny = 0) wszystkich
nakladow (odpowiednio materialdw i materialdow pomocniczych,

robocizny lub sprzetu) wystepujacych w przedmiarze. Jesli naklady
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istniaty w cenniku to ich ceny nie zostang zmienione. Wpisz nazwe
przedmiaru. Kod ETO pozycji (nie cata linia) dopisanej do cennika z
przedmiaru bgdzie wyrdzniony innym kolorem. UWAGA ! mozna
dopisa¢ tylko ceny z przedmiaru ktory jest zapisany na dysku.

ceny z innego cennika- Mozliwo$¢ uaktualnienia na podstawie wybranego cennika wszystkich
cen, tylko cen zerowych lub mozliwos¢ dopisania do cennika kodow
eto 1 cen wszystkich nakladow wystepujacych w jakim$ innym
cenniku (jesli te naktady sg juz w cenniku docelowym to ich cena nie

zostanie zmieniona).
Wybrana operacja zostanie wykonana po prawidlowym wypehieniu pol okienka

dialogowego, zatwierdzeniu przyciskiem OK, a zawarto$¢ okienka edycji cennika zostanie

uaktualniona.

5.2 Zmiana istniejacych cen

Ceny zerowe s3 w celu tatwiejszej identyfikacji wyrdznione kolorem. Wszelkie zmiany

cen w cennikach, za wyjatkiem usuwania, mozna wykona¢ po wybraniu z menu pozycji

CENY e . . ..
ZMIEA CENY lub po kliknigciu odpowiedniej ikony.
Imiany w cenniku ... g|
Cozmienic » | [
o i - OF.
* @kluaing pozvolg v
~ Pomnézeeny |
Anulu
b4
Cena:
341 2

Po wybraniu w okienku dialogowym odpowiedniej funkcji mozna zmienic :
aktualng pozycje - Po wybraniu tej opcji mozna zmieni¢ cen¢ aktualnie zaznaczonej

pozycji w cenniku.
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pomnoz ceny - Po wybraniu tej opcji mozna zmieni¢ wszystkie ceny w cenniku tzn.
pomnozy¢ je przez jakiS wspoOtczynnik (np. inflacji). Ceny zerowe
oczywiscie nie zostang zmienione.
opis cennika - Po wybraniu tej opcji mozna zmieni¢ opis cennika. Opis pojawia si¢ w
tytule okna =zawierajacego cennik (ujgty w nawiasy [ | )
1w odpowiednim okienku dialogowym stuzacym do wybierania
cennika
Wybrana operacja zostanie wykonana po prawidlowym wypehieniu p6l okienka

dialogowego 1 zatwierdzeniu przyciskiem OK.

5.3 Usuwanie cen z cennika

Usuwanie cen z cennika mozna wykona¢ po  wybraniu z menu  pozycji

CENY Usus CENY/CENNIK  lub po kliknieciu odpowiedniej ikony.

Usun z cennika ... E|
Cousunac ™ |
e st . (.9
f+ btualng pozycie vy
" Cerw zerowe | o
Arilug
™~ Caly cennik x

Po wybraniu w okienku dialogowym odpowiedniej funkcji mozna zmieni¢ :

aktualna pozycje -  Po wybraniu tej opcji mozna usung¢ z cennika aktualnie zaznaczong
pozycje.
ceny zerowe - Po wybraniu tej opcji mozna usung¢ wszystkie ceny z cennika, ktorych

warto$¢ wynosi zero.
caly cennik - Po wybraniu tej opcji mozna usungé caly cennik (zostanie usunicty
z dysku plik w ktorym zapisany jest cennik.
Wybrana operacja zostanie wykonana po  zatwierdzeniu przyciskiem OK 1 po

dodatkowym potwierdzeniu.

Strona nr 36



KOSZTWIN - Podrecznik uzytkownika

6. Baza programu

Baze¢ programu stanowi zbior informacji niezbednych do liczenia kosztorysu czyli
katalogi nakladéw rzeczowych, kartoteki materialow, robocizny, sprzetu, nakladow
pomocniczych, itd.. KOSZTWIN umozliwia tworzenie i zapisywanie do bazy wlasnych norm
(np.: normy zakladowe), a takze modyfikacj¢ oryginalnej bazy programu (prosze¢ zachowac
ostroznos¢). Dostep do funkcji obstugujacych bazg mozliwy jest poprzez pozycje menu
BAZA. W celu utrudnienia niezamierzonej modyfikacji bazy mozna tak skonfigurowaé

program aby ta pozycja w menu nie wystgpowata (pkt.7).
6.1 Tabele KNR

Tabele katalogow naklady rzeczowe ktore sg podstawg do obliczania wartosci
kosztorysu. Program umozliwia tworzenie (zapisywanie) wiasnych katalogéw, tabel i dowolng
modyfikacj¢ juz istniejagcych. Wprowadzanie jakichkolwiek zmian do oryginalnej bazy
katalogdw jest niezalecane (cho¢ mozliwe), gdyz oznacza to poprawianie istniejacych norm.
Funkcja ta przydaje si¢ do zapisywania w bazie programu norm zaktadowych (np. typ Z czyli

normy KNZ) czy wlasnych kalkulacji na jakie$ roboty. W celu edycji jakiej$ normy nalezy

, BAZA )
Wybrac Z menu EDYCJA TABEL_KATALOGOW.
< - [B]x]|

Roboty remontowe budowlane

Tup Kat Tab kol m
F & |04 & [oeoz @ Joz & woapaiga | [oFE & 1m2

|Iznlacie pionowe murdw - wykonanie izolacj

|Iepikiem murdw niectynkowanych 2-warstwowe

L. | kodETO | Nazwa naktady | im | naktad

1 342 Murarze -gr.ll g 0.0000

2 052 Dekarze -gr.ll g 0.3200

3 391 Robotnicy budowlani -gr.l g 00,0100
20 17003023  Cement portlandzki zwykly 35 bez dodatkdw kg 0.0000
21 1602003 | Piasek do zapraw o uziarnieniu do 1Tmm m3 0.0000
22 1480302 | Srodek [dod k] uszc 1ajgcy do zap iy Murosan B kg 0.0000
23 2300199 | Emulsja asfaltowa izolacyina kg 0.3500
24 2301499  Roztwor asfaltowy do gr ia i izolaciji kg [(0.3500)
25 1040600 | Lepik asfaltowy stos na goraco bez wypelbniaczy 2.8200

ﬂﬂl

27 3950197 | Drewno opalowe 3.9500
28 2640610 | Deski igl.obrzynane nasyc.gr.28-45mm kLI m3 0.0000

C:ADOCUMEMTS AMD SETTINGSALL USERSADOKUMENTY WK OSZTwWAN-BAZAMNCATALOGINO401 KMNF

Otwarty formularz edycji tabel katalogdéw zawiera nastepujace pola :

Strona nr 37



KOSZTWIN - Podrecznik uzytkownika

Typ - nalezy tu wpisa¢ znak okreslajacy typ katalogu tak jak okreslono w spisie typow

(pkt.6.4)
Kat - numer katalogu w ktorym chcemy dokonywaé zmian
Tab - numer tablicy w ktorej chcemy dokonywa¢ zmian
Kol - numer kolumny w ktorej chcemy dokonywa¢ zmian

Obok znajduje si¢ przycisk ekranowy WCZYTAJ. Dane z dysku zostang wczytane do
formularza dopiero po naci$nigcie tego przycisku. Za przyciskiem jest kolejne pole stuzace do
wpisania kodu jednostki masy (pkt.6.5). Opis tej JM pojawi si¢ samoczynnie z prawej strony.
Ponizej znajduje si¢ pole do ktérego zostanie wstawiony tytut tablicy a ponizej tytut kolumny.
Zmiana zarowno tytutu tablicy jak i kolumny zostanie zapisana do bazy. Ponizej czesci
opisowej formularza znajduje si¢ lista zawierajgca narzuty. Zmiang narzutow (dodawanie
usuwanie mozna wykonaé poprzez wybor odpowiedniej funkcji z menu KNR lub kliknigcie

odpowiedniej ikony.

Imien naktad materiatow E|

Lp. KadETO Makkad
|2SUD188 <& |U,3500 [ Makkad altermatpwny

‘ kg Emulsja asfalltowa izolacyina

x Anuluj

Okienko dialogowe shuzace do definiowania narzutow zawiera nastgpujace pola :

Lp - numer porzadkowy. Numery 1..19 to robocizna, 20..69 to materiat, wieksze od
69 to sprzet. Program nie kontroluje kolejnosci numeréw. Np.: jesli jest juz
zdefiniowany naklad o Lp=1 to jesli dla nowego naktadu podamy Lp=5 to taka

liczba porzadkowa pojawi si¢ na liscie.

KOD ETO - kod eto dopisywanego naktadu. W bazie katalogow sa przechowywane same
kody eto bez nazwy wilasciwej, ktora jest pobierana z odpowiedniej kartoteki.
Do wstawienia odpowiedniego naktadu nie trzeba pamietaé wiasciwego kodu

eto, gdyz dostepny jest podglad odpowiedniej kartoteki ( w zalezno$ci od Lp).
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NAKLAD  -nakiad jednostkowy wybranego naktadu.

Po zaznaczeniu opcji NAKEAD ALTERNATYWNY naklad bedzie dopisany jako

alternatywny i na liscie jego jednostkowy zostanie ujety w nawiasy.

. KNR ) TR )
Po wybraniu z menu ZMIEN TECHNOLOGI¢ mozna zmieni¢ opis robot ujetych w

naktadach. Opis ten mozna przywotywaé w czasie edycji pozycji przedmiaru

6.2 Tytuly katalogow

. BAZA . .,
Po wybraniu z menu OPISYTYTULY KATALOGOW mozna zmienia¢ bad?

dodawac¢ wilasne opisy nowych tytutow katalogéw . Spis tytutéw przedstawiony jest w postaci
listy ktorej kolejne pozycje oznaczaja numer katalogu, typ 1 tytul. Typ katalogu okreslony
jedng litera (np.:R czy Z) oznacza rodzaj katalogu i musi by¢ podawany przy wszystkich
operacjach (dzigki temu znakowi identyfikowane sa odpowiednie plik z baza np.: *.KNR).
Tytul katalogu jest wykorzystywany w czasie tworzenia kosztorysu tylko do celow
informacyjnych (podglady). W oryginalnej bazie programu "R" oznacza Katalogi Nakladow
Rzeczowych czyli KNR-y, a "S" Katalogi Scalonych Naktadow Rzeczowych czyli KSNR-y.

Przy tytutach katalogdbw mozna poda¢ globalne (obowigzujace dla wszystkich tabel
danego katalogu) wspotczynniki korekcyjne. Nalezy je wpisa¢ jako normalny tekst po

wlasciwym tytule ujete w nawiasy kwadratowe np.:

NUMER TYP TYTUL
0201 R Budowle i roboty ziemne [R=0.955; M=1.0000; S=1.0000]

Dostep do funkcji zmieniajgcych zawartos¢ tej listy mozliwy jest poprzez menu

TYTULY KATALOGOW lub poprzez odpowiednie ikony.
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6.3 Tytuly rozdziatéw katalogow

Po wybraniu z menu BAZAOPISYROZDZIALY KATALOGOW 1 po okresleniu typu i
numeru katalogu mozna zmienia¢ opisy tytuléw rozdzialow Tytuly rozdziatlow katalogéw sa
przywotywane w czasie pracy programu tylko do celéw informacyjnych (podglady - przy

wyborze numeru tabeli).

Dostegp do funkcji zmieniajacych zawarto$¢ tej listy mozliwy jest poprzez menu

ROZDZIALY KATALOGOW lub poprzez odpowiednie ikony.

6.4 Rodzaje katalogow

Po wybraniu z menu BAZAOPISYRO])ZAJE KATALOGOW mozna zmieniaé opisy
typow katalogow bad? dodawacé wilasne. Typ katalogu okreslony jedng literg (np.:R czy Z)
oznacza rodzaj katalogu 1 musi by¢ podawany przy wszystkich operacjach (dzigki temu
znakowi identyfikowane s3 odpowiednie plik z baza np.: *.KNR). Opis typu katalogu jest
przywotywany w czasie pracy programu tylko do celow informacyjnych (podglady). W
oryginalnej bazie programu "R" oznacza Katalogi Naktadow Rzeczowych czyli KNR-y a "S"
Katalogi Scalonych Naktadéw Rzeczowych czyli KSNR-y.

Dostep do funkcji zmieniajacych zawarto$¢ tej listy mozliwy jest poprzez menu

TYPY KATALOGOW lub poprzez odpowiednie ikony.
6.5 Jednostki masy

W tabelach katalogow nakladow rzeczowych naklady sa wyrazone w ilo$ciach
przypadajacych na okreslong "jednostke masy" (np.: na Im2 lub 100m2 lub 1 miejsce itp.).
Pliki dyskowe w ktorych sg zapisane tabele katalogu czy przedmiary nie zawieraja oznaczenia

tekstowego jednostek miary lecz jedynie ich specjalny kod. Nazwy jednostek miary wraz z ich
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kodami sg przechowywane w kartotece jednostek miar 1 stamtad sa w miar¢ potrzeby
odczytywane. Dostep do  kartotek mozliwy jest po  rozwinigciu  menu

BAZA
OPISYJEDNOSTKI_MIARY-

Kartoteka JM moze by¢ modyfikowana w dowolny sposéb. Zmiany w kartotece mozna
wykonywaé po podswietleniu odpowiedniej pozycji, wybraniu menu JEDNOSTKI MIAR
1 odpowiedniej funkcji lub kliknieciu odpowiedniej ikony.

Przy dodawaniu nowych pozycji do kartoteki program proponuje pierwszy wolny kod
pod ktorym mozna dopisa¢ ten naklad. Oryginalna kartoteka zawiera wszystkie jednostki masy
wystepujace w katalogach (aktualnie kody 2..494). Wiasne jednostki dopisywane do bazy
powinny mie¢ kody wieksze np. od 800. Usuwanie i1 zmiana powinna, ze wzgledow
"bezpieczenstwa", by¢ wykonywana tylko na pozycjach dopisanych przez uzytkownika.
Kartoteka jest zapisana na dysku w katalogu kartotek (pkt.7), w pliku J M.DAT do ktorego
jest dofaczony plik indeksowy J M.IND (umozliwiajacy szybkie wyszukiwanie). W przypadku

wystagpienia probleméw z odczytem jednostek masy nalezy usuna¢ plik indeksowy 1 otworzy¢

kartoteke (BAZAOPISYJEDNOSTKI_MI ARY, plik indeksowy zostanie odtworzony).

6.6 Kartoteka zawodow, materiatéw i sprzetu

Wszystkie naktady przechowywane sa w katalogach i w przedmiarach w postaci
kodow ETO. Pele nazwy nakladow sa przechowywane w odpowiednich kartotekach
(robocizny, materialéw i sprzetu). Do wyswietlenia na ekranie lub wydrukowania pelna nazwa
nakladu jest pobierana z odpowiedniej kartoteki. Dostep do kartotek mozliwy jest po

rozwini¢gciu menu BAZA 1 wybraniu odpowiedniej kartoteki.

[ =)
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Kartoteki moga by¢ modyfikowane w dowolny sposéb. Zmiany w kartotece mozna
wykonywa¢ po podswietleniu odpowiedniej pozycji, wybraniu menu MATERIALY
ROBOCIZNA lub SPRZ¢T i odpowiedniej funkcji lub kliknigciu odpowiedniej ikony. Przy
dodawaniu nowych pozycji do kartoteki program proponuje pierwszy wolny kod pod ktéorym

mozna dopisac ten naktad.

Dodj... &

KodETD fm Hazwa
TRAA1T H |Kuﬁcu’wka alminiowa 2 K4 150119

x By

Usuwanie 1 zmiana powinna, ze wzgledow "bezpieczefnstwa", by¢ wykonywana tylko na
nakladach dopisanych przez uzytkownika. Kartoteka jest zapisana w pliku np.:
MATERIAL.DAT do ktorego jest dotaczony plik indeksowy MATERIAL.IND
(umozliwiajacy szybkie wyszukiwanie). W przypadku wystagpienia probleméw z odczytem
kartotek nalezy usuna¢ odpowiednie pliki indeksowe (*.ind w katalogu kartotek (pkt.7)) i

otworzy¢ odpowiednie kartoteki (pliki indeksowe zostang odtworzone).

6.7 Nakfady pomocnicze

W kartotece tej sg zapisane informacje o sposobie naliczania nakladow pomocniczych
zgodnie z sugestiami tworcéw katalogdw naktadéw rzeczowych. W dotychczas wydanych

KNR-ach warto$¢ nakltadow pomocniczych mozna obliczy¢ na jeden z szeSciu sposobow

(algorytmow).

Algorytm nr 1 - rézne procenty do naliczania warto$ci materialtow pomocniczych
liczonych od warto$ci materialow podstawowych wystepujacych
w danej pozycji. Przywolana tabela zawiera specyfikacj¢ materialow
pomocniczych

Algorytm nr 2 - rézne procenty do naliczania warto$ci materialow pomocniczych

(liczonych od warto$ci materialbw podstawowych wystepujacych
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Algorytm nr 3 -

Algorytm nr 4 -

Algorytm nr S -

Algorytm nr 6 -

w danej pozycji) zawarte w przywolywanej tablicy zawierajacej procenty
do naliczania warto$ci wymienionych w niej materialtdbw pomocniczych
rézne naklady jednostkowe materialdw pomocniczych zawarte
w przywolywanej tablicy materialtdow pomocniczych. Naktad catkowity
materialu pomocniczego w tym algorytmie liczony jest jako iloczyn
nakfadu jednostkowego z tablicy i ilosci obmiarowej z przedmiaru.
Przywotana tabela zawiera nakfady jednostkowe dla wymienionych
Ww niej materialéw pomocniczych.

rozne naklady jednostkowe materialdw pomocniczych zawarte
w przywotywanej tablicy materialtdow pomocniczych. Naklad catkowity
materialu pomocniczego w tym algorytmie liczony jest jako iloczyn
nakladu jednostkowego z tablicy i ci¢zaru konstrukcji z przedmiaru.
Przywotana tabela zawiera naklady jednostkowe dla wymienionych
w niej materialow pomocniczych w zaleznosci od ci¢zaru konstrukcji.
rozne naklady jednostkowe materialdbw pomocniczych zawarte
w przywolywanej tablicy materialtow pomocniczych dla zakresu ci¢zaru.
Naklad catkowity materialu pomocniczego w tym algorytmie liczony jest
jako iloczyn nakfadu jednostkowego z tablicy i ciezaru konstrukcji z
przedmiaru. Przywotana tabela zawiera naklady jednostkowe dla
wymienionych w niej materialdow pomocniczych w zaleznosci od zakresu
ciezaru konstrukeji.

rozne procenty do naliczania warto$ci materialdw pomocniczych
liczonych od wartosci robocizny w danej pozycji. Przywotana tabela

zawiera specyfikacje materialdw pomocniczych

) .. BAZA ) ) )
Po wywolaniu funkcji NAKEADY POMOCNICZE Otwarte zostanie okienko gdzie

nalezy okresli¢ typ 1 numer katalogu (kazdy katalog naktadow ma wiasng kartoteke (plik)). Po

zatwierdzeniu przyciskiem OK otwarte zostanie okno zawierajace wybrang kartoteke KNP.
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& KosztWin ver. 3.032 - [Baza nakladéw pomocniczych dla 0205-KNR] (=13}
& Pliki Baza Cennid Ustawienia BazaWKR-6w OCkna Pomoc - 8 x
DA ATE B R A
3
o 0130 01 99 3 0.00 930
0201 0210 [} 93 3 0.00 9302
0301 0310 01 a3 3 0.00 9303
0401 0401 01 o 3 0.00 99304
0401 0401 02 02 3 0.00 99313
0401 0401 03 03 3 0.00 9904
0402 0414 01 99 3 0.00 99304
050 0512 01 93 3 0.00 9905
0513 0513 [} 04 3 0.00 9305
0513 0513 05 05 4 0.00 9905
0514 0517 01 99 3 0.00 9905
0601 0601 [} 93 1 17.40 9911
0602 0602 01 99 1 10.80 a9Im
0603 0603 01 99 1 19.00 a9Im
0604 0604 [} 93 1 1.10 9911
0605 0605 01 a3 1 4,30 a9
0606 0606 01 99 1 1.60 a9Im “
C:ADocuments and Settingshall Users\DokumentysKosztwin-Bazatk atalogih0205-KMA . knp

Kartoteka KNP przedstawiona jest w formie listy gdzie kolejne pozycje oznaczaja:

TabP -numer tabeli poczatkowej od ktorej obowigzuje

TabK -numer tabeli koncowej do ktorej obowigzuje

kP -numer kolumny poczatkowej od ktdérej obowigzuje

kK  -numer kolumny koncowej do ktorej obowigzuje

Alg  -numer algorytmu wg ktérego zostang okreslone naktady pomocnicze
% -procent wartosci podstawy

Tpom -numer tabeli pomocniczej zawierajace] specyfikacje materiatbw pomocniczych

Dla algorytmu nr 5 kP i1 kK oznaczaja co innego, a mianowicie granice przedzialu dla
ciezaru konstrukcji. Procent narzutow moze by¢ réwny zero jesli w przywotanej tabeli poza
specyfikacja naktadow pomocniczych sg takze okreslone ich naktady jednostkowe.

Zmian w kartotece dokonuje si¢ podobnie jak w kartotece materialdw czy robocizny
(menu KNP). Znaczenie pol w okienku dialogowym jest analogiczne do pozycji na liscie KNP.

Sposob obliczania naktadéw pomocniczych jest automatycznie odczytywany z KNP

w czasie obliczania warto$ci pozycji przedmiaru.
6.8 Wspofczynniki korygujace

. .. BAZA , ,
Po wywotaniu funkcji WSPOLCZYNNIKI KORYGUJACE otwarte zostanie okienko

gdzie nalezy okresli¢ typ i numer katalogu dla ktérego chcemy obejrze¢ bazg WKR (kazdy
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katalog nakladéw ma wiasng bazg WKR (plik *. WKR)). Po zatwierdzeniu przyciskiem OK
otwarte zostanie okno zawierajace baz¢ mozliwych do zastosowania wspotczynnikow

korygujacych dla poszczegdlnych tabeli wybranego katalogu.

4. KosztWin ver. 3.032 - [Baza WKR-6w dla 0205-KNR]
& Piki Baza Cenniki Ustawienia Baza WKR-6w Okna Pomoc

DEMI T EE BRI

pkt.12 - dla segmentéw "B" i "C" stanowigc:

0126 0129 1] 99 70 999 0.9000 pkt.12 - dla segmentow "B" i "C" stanowigcy|
0501 0501 1] 07 74 74 5.0000 pkt.2.6 - w przyppadku spawanych stykow mo|
0507 0507 03 04 7h 7h 5,0000 pkt.2.6 - w przypadku spawanych stykdw mo|
0510 0510 1} 10 74 74 5.0000 pkt.2.6 - w przypadku spawanych stykdw mo|
0514 0514 1] 06 73 73 5.0000 pkt.2.6 - w przypadku spawanych stykdw mo|
0517 0517 1] 07 72 72 5.0000 pkt.2.6 - w przyppadku spawanych stykow mo|
o7m [IFal] m 99 1 19 1,0500 pkt.2.3 - w przypadku wykonania polgczen r|
< ¥

C:ADocuments and Settingshal Users\D okumenty\K.osztwin B azatKatalogh0205-KNR whkr

Baza wkr-6w przedstawiona jest w formie listy gdzie kolejne pozycje oznaczaja:

TabP  numer tabeli poczatkowej od ktorej mozna stosowaé ten wspotczynnik korekcyjny

TabK  numer tabeli koncowej do ktorej mozna stosowac ten wspotczynnik korekeyjny

kP numer kolumny poczatkowej danej tabeli od ktérej mozna stosowac ten wspotczynnik
korekcyjny

kK numer kolumny koncowej danej tabeli do ktorej mozna stosowaé ten wspotczynnik
korekcyjny

PozP  numer pozycji poczatkowej danej kolumny od ktérej mozna stosowal ten
wspolczynnik korekcyjny

PozK  -numer pozycji  koncowej danej kolumny do ktérej mozna stosowac ten
wspotezynnik korekeyjny

Wsp.  wartos$¢ wspotczynnika korekcyjnego

Opis  opis warunkéw w jakich dany wspdtczynnik moze by¢ stosowany

Zmian w kartotece dokonuje si¢ podobnie jak w kartotece materialow, robocizny czy
KNP (menu WKR). Znaczenie p6l w okienku dialogowym jest analogiczne do pozycji na liScie
(opisanej wyzej).

Zawarto$¢ odpowiedniego wycinka bazy WKR moze by¢ przywolywana w czasie
edycji pozycji przedmiaru (podglad dostepnych WKR-6w pkt.4.3.4).
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7. Konfiguracja programu

Gotowe przedmiary, cenniki jak i reszta danych niezbednych do sporzadzania
kosztorysOw przechowywane sg w plikach zapisanych na dysku w odpowiednich katalogach.
Sciezki dostgpu do tych danych sg okreslane w czasie instalacji i zostaty zapisane w pliku

KOSZTWIN.INI w sekcji BAZA. Mozna je w kazdej chwili zmieni¢ poprzez wybranie z menu

funkcji INNE KONFIGURACJA PROGRAMU 1 wpisanie odpowiednich §ciezek w pola sekcji
$CIEZKI DOSTePU.

Konfiguracja Programu &‘
— Konfiguracja Programu E|

Przsliczanie NDpcie | Uzytkawrik. | Scieski| Cenniki Pomochicze |

Pragliczanie  Opeie IUéylkownik] SC\eik\} Cenniki Pomocn\cze}

Domyslny algamtm chliczania wartoder: 1 &

Domyéine narzuty

[v Syanalizacia cen zerowych

Komazacja nakkaddw na: HKZak=15:%Kpo=E5; 2 sk =102V al=22; &+ Modylikacis menu w pozye ’5_
" (biekt
¢ Rozdzish Czas automatycznego zapisu: | 10 min

¥ Sprawdzaj automatyczng dostepne aktualzace co: | 30 dni

Cu Zastosui | Al | Foda) dane uz'ytkowniika_pmgramu
= I x e Dane te bed pojawiad sie w naghdwku wydiukdw. —|
LD

T Zastosu ‘ x Al |

Konfiguracja Programu Pz‘

Konfiguracja Programu PX

Prze\iczanie] Opeje 1 Uzytkownik. | Cenniki Pomocmczel

Plzeliczamel Opcie UZ Sciez’k\} Cenniki Pomocmcze}

BGSOFT - BOQUS*aW G%gomk Baza katalogaw: |II Users\Dokumenty\Kosztwin-BazatKataogh [ Zrien
ul. Sienkiewicza 5a :
Kartoteki: |C:\Documents and Settingshall Users\Dokume (2 Zmigh
32-300 Olkusz | Q

Przedmiary : |E:\Documents and Settings'll Users\Dokume (2 Zmien
Cenriki: |E:\Ducuments and Settingshall Users\Dokume (2 Zmier
Algarytmy : |E:\Documents and Settingshall Users\Dokume [ Zmier

Ustaw domyélne sciezki

€ Zastosy) | x Al |

. Zastosu | x Al |

W otwartym okienku dialogowym mozna okresli¢ czy program bedzie informowat
o bledach wyceny (braku cen w cenniku lub cenach réwnych zero).
W zestawieniach zbiorczych naklady moga by¢ sumowane na poziomie rozdzialu lub

obiektu. Sposéb komasacji narzutow okreslony jest poprzez ustawienie odpowiednich opcji.
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Jesli uzytkownik nie chce modyfikowaé¢ bazy programu, to wskazane jest odznaczenie
opcji DOST¢P DO BAZY PROGRAMU. Spowoduje to usunigcie z menu funkcji BAZA co
uniemozliwi przypadkowa modyfikacje bazy katalogéw KNR lub ktdrejs z kartotek.

Przy uaktywnianiu okien roboczych programu menu glowne jest modyfikowane
poprzez wstawienie rozwijalnego menu zawierajacego polecenia dotyczace danego okna (np.:
okna reprezentujacego przedmiar lub formularz pozycji itp.). Miejsce w menu gldéwnym na

ktérym nastgpuje ta zmiana jest okreslane w polu. Pozycje liczone sg od zera.

8. Gorace klawisze

Skrot Akcja Kiedy skrot jest dostepny
prawy klawisz |  Wywolanie menu klknigcie prawym klawiszem myszki na obszarze
myszki lokalnego roboczym dowolnego okna
Shift + prawy |  Wywolanie menu klknigcie prawym klawiszem myszki na obszarze
klawisz myszki |  lokalnego - listy roboczym dowolnego okna
otwartych okien
F2 Otwarcie nowego Zawsze
przedmiaru
Ctrl + F7 Otwarcie cennika Zawsze
robocizny
Ctrl + F8 Otwarcie cennika Zawsze
materiatlow
Ctrl + F9 Otwarcie cennika Zawsze
pracy sprzetu
Ctrl + F11 Otwarcie cennika Zawsze
transportu
Shift + F2 Ulozenie okien w Zawsze
kaskade
Shift + F3 Utozenie okien obok Zawsze
siebie
F1 Wywotanie Zawsze
podpowiedzi
kontekstowe;j
Shift + F1 Wywotanie Zawsze
podpowiedzi
Ctrl + G Przejscie do pozycji o aktywne okno przedmiaru lub pozycji
wybranym numerze
Shift + F5  |Zestawienie robocizny| aktywne okno przedmiaru lub dowolnego zestawienia
Shift + F6 Zestawienie aktywne okno przedmiaru lub dowolnego zestawienia
materiatdw
Shift + F7 Zestawienie sprzetu | aktywne okno przedmiaru lub dowolnego zestawienia
Shift + F8 Zestawienie aktywne okno przedmiaru lub dowolnego zestawienia
materiatow
pomocniczych
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Shift + F9 Tabela elementéw | aktywne okno przedmiaru lub dowolnego zestawienia
scalonych
Ctrl+ T Edycja i drukowanie aktywne okno przedmiaru
strony tytutowej
Shift + F12 Drukowanie aktywne okno przedmiaru
kosztorysu
Ctrl + R Dodanie nowego aktywne okno przedmiaru
rozdziatu do
kosztorysu
Ctrl + P. Dodanie nowej aktywne okno przedmiaru

pozycji do kosztorysu

Ctrl + Shift +
,strzatka w gore

Przesuwa pozycje w
kosztorysie w dot lub

aktywne okno przedmiaru

lub dot” gore
Alt+R Ustalenie jednolitej aktywne okno przedmiaru lub pozycji
stawki robocizny dla
calego kosztorysu
F3 Zapamigtanie aktywne okno przedmiaru
kosztorysu na dysku
Ctrl+V Odtworz naktady aktywne okno pozycji
zapamigtane w
schowku systemowym
Ctrl + C Zapamigtaj naklady w aktywne okno pozycji
schowku systemowym
Alt+ M. Modyfikuje wybrany aktywne okno pozycji
naklad
Insert Wstawia nowy naktad aktywne okno pozycji
Ctrl + Del Usuwa wybrany aktywne okno pozycji
naktad
Ctrl + K Wywoluje podrgczny aktywne okno pozycji
kalkulator
Ctrl + O Wywoluje duze okno aktywne okno pozycji
do edycji opisu
pozycji
Shift + ,,strzatka Przesuwa zaznaczenie aktywne okno pozycji
w gore lub dot” | alternatywy w dot lub
gore
Ctrl + S Wywotuje okno aktywne okno pozycji
przeszukiwania bazy
katalogow
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9. Warunki Licencji

UMOWA LICENCYJNA

Kazda osoba instalujgca oraz uzytkujaca program do kosztorysowania robot budowlano-
montazowych KOSZTWIN zwany dalej oprogramowaniem w tym Nabywca oprogramowania
zwany dalej Licencjobiorca zobowiazuje si¢ do przestrzegania zasad zawartych w ponizszej

UMOWIE LICENCYJNEJ:

1. Kazdy ma prawo do uzytkowania wersji demonstracyjnej oprogramowania przez okres
do 30 dni w celu zapoznania si¢ z oprogramowaniem. Uzywanie w tym czasie
oprogramowania do innych celow, w tym szczeo6lnie komercyjnych jest zabronione.Po
uplywie w/w okresu uzytkownik winien usung¢ oprogramowanie z komputerow na
ktorych je uzytkowat Iub zakupi¢ licencje 1 uzytkowaé zgodnie z niniejszag umowa
licencyjna.

2. Oprogramowanie zabezpieczone jest przed nielegalnym uzytkowaniem poprzez
specjalny kod rejestracyjny (ciagg liczb 1 cyfr) umozliwiajacy aktywacje
oprogramowania.

3. Kupujac licencje pelng (bezterminowa) na uzytkowanie oprogramowania nabywca
(licencjiobiorca) wchodzi w posiadanie prawa do bezterminowego uzytkowania
oprogramowania zgodnie z zasadami okre§lonymi w niniejszej umowie licencyjnej oraz
no$nikdw magnetycznych z oprogramowaniem i kodu rejestracyjnego umozliwajacego
zainstalowanie oprogramowania na komputerach licencjobiorcy.

4. Kupujac licencje czasowa (na okreslony czas liczony w dniach od momentu aktywacji)
na uzytkowanie oprogramowania nabywca (licencjiobiorca) wchodzi w posiadanie
prawa do uzytkowania oprogramowania przez okreslony czas zgodnie z zasadami
okreslonymi w niniejszej umowie licencyjnej. Sprzedawca dostarczy licencjobiorcy kod
rejestracyjny umozliwajacy aktywacje oprogramowania na komputerach licencjobiorcy.
Kod rejestracyjny wazny jest przez kilka dni i umozliwia aktywacj¢ oprogramowania
tylko w okresie waznosci.

5. Uruchamiajac oprogramowanie z licencja czasowa konieczne jest zweryfikowanie
waznosci kodu rejestracyjnego. Do tego celu konieczny jest w momencie uruchamiania
oprogramowania dostep do sieci INTERNET. Brak dostepu do sieci INTERNET Ilub
niemozno$¢ zweryfikowania kodu z innych powodéw skutkuje odmowa uruchomienia
oprogramowania i nie moze by¢ podstawg jakichkolwiek roszczen wobec sprzedawcy.

6. Licencjobiorca zobowigzuje si¢ chroni¢ oprogramowanie a w szczegodlnosci kod
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10.

1.

12.

13.

14.

15.
16.

rejestracyjny przed kopiowaniem przez nieuprawnione osby.

Licencjobiorca ma prawo do wykonania zapasowej kopii bezpieczenstwa oryginalnego
nosnika CD-ROM (jesli taki otrzymat w momencie zakupu) oraz kodu rejestracyjnego.
Kopiowanie nos$nika oraz kodu rekjestracyjnego do celow innych niz okreslony
powyzej jest zabronione.

Licencjobiorca ma obowigzek chroni¢ oprogramowanie przed nielegalnym
uzytkowaniem 1 kopiowaniem. W szczegolnosci licencjobiorca zobowigzany jest do
ochrony kodu rejestracyjnego. W przypadku umozliwienia nielegalnego kopiowania
oprogramowania 1 jego zabezpieczenia nabywca zobowigzuje si¢ pokry¢ wszelkie
straty autora tego oprogramowania.

Uzytkownik moze wykorzystywaé oprogramowanie tylko zgodnie 2z jego
przeznaczeniem. Zabrania si¢ dekompilowania oprogramowania, jego tlumaczenia,
zmieniania w jakikolwiek sposob kodu.

W przypadku licencji jednostanowiskowej Oprogramowanie moze by¢ w danej chwili
uzywane na jednym komputerze nalezagcym do licencjobiorcy. Instalowanie
oprogramowania na innych komputerach nalezacych do innych oséb jak tez odsprzedaz
komputera z zainstalowanym oprogramowaniem osobom trzecim rownoznaczne jest z
przeniesieniem praw licencjobiorcy na wilasciciela komputera na ktorym jest
zainstalowane oprogramowanie.

W przypadku licencji wielostanowiskowej Oprogramowanie moze by¢ instalowane 1
uzywane na dowolnej ilosci komputeréw nalezacych do licencjobiorcy. Instalowanie
oprogramowania na komputerach nalezacych do innych osob jak tez odsprzedaz
komputeréw z zainstalowanym oprogramowaniem osobom trzecim oznacza zlamanie
warunkow licencji.

Oprogramowanie sprzedawane jest "takim jakim jest" 1 sprzedawca oprogramowania
nie odpowiada za zadne ewentualne posrednie lub bezposrednie szkody wynikajace
z uzytkowania oprogramowania. W zadnym przypadku jakiekolwiek roszczenia
uzytkownika w stosunku do sprzedawcy nie mogg przekroczy¢ ceny zakupu jednego
egzemplarza oprogramowania.

Sprzedawca  oprogramowania udziela ~gwarancji na poprawne nagranie
oprogramowania na nosniki magnetyczne oraz ich jakos$¢ przy zachowaniu normalnych
warunkow uzytkowania. Okres gwarancji trwa 90 dni od daty zakupu.

Nabyweca nie moze przenie$¢ prawo do uzytkowania oprogramowania na inne osoby.
Naruszenie przez uzytkownika ktorejkolwiek z powyzszych zasad powoduje utrate

przez niego praw do dalszego uzytkowania tego oprogramowania.
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